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Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf eines INVOLIGHT ,,SHOWControl “!

Mit diesem Lichtsteuergerat sind Sie Eigentimer eines auflerst hochwertigen und professionellen DMX
Controllers. Damit lhnen Ihr ,SHOWControl“ lange Freude bereitet, lesen Sie diese Anleitung vor
Inbetriebnahme bitte sorgfaltig durch. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an lhren INVOLIGHT Fachhandler.
Viel Spafd mit Ihrem INVOLIGHT Produkt!

Teil 1: Warnhinweise:

1.1 Ubersicht Uber die Bedeutung der Symbole und Signalwérter:

GEFAHR!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine unmittelbar gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fiihrt, wenn sie nicht gemieden wird.

WARNUNG!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

VORSICHT!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu geringfiigigen
oder leichten Verletzungen fihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

HINWEIS!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach- und
Umweltschéaden fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

A Warnung vor einer Gefahrenstelle.
A Warnung vor geféhrlicher Spannung.

Allgemeines Gebotszeichen

@ Vor dem Offnen Netzstecker ziehen



1.2 Wichtige Sicherheitshinweise!
Zu lhrer eigenen Sicherheit sollten Sie dieses Kapitel zuerst ganz durchlesen!

GEFAHR!  Elektrischer Schlag durch unsachgemafRen Netzanschluss
SchlieBen Sie das Gerat nur uber den mitgelieferten Netzadapter an eine ordnungsgemaf angeschlossene
Netzsteckdose mit einer Netzspannung von 230V~/50 Hz an. Nehmen Sie am Steckernetzteil, Kabel oder
Steckbuchse keine Veranderungen vor und Uberprifen Sie die lIsolierung des Kabels regelmafRig auf
Beschéadigungen. Tauchen Sie das Gerat niemals in Wasser ein. Wischen Sie es nur mit einem leicht feuchten
Tuch ab. Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, Brand- und Lebensgefahr. Bei
Unsicherheiten wenden Sie sich an eine autorisierte Elektrofachkraft.

HINWEIS!  Trennung vom Stromnetz

0 Der Netzstecker ist das Haupttrennelement. Ziehen Sie das Steckernetzteil ab um das Gerét vollstandig von
der Stromquelle zu trennen. Sorgen Sie dafir, dass sich die Steckdose in der Nahe des Gerates befindet und
leicht zugénglich ist. Nutzen Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von feuchten Stellen wie z.B. Waschbecken,

@ Badewannen oder Teichen und Seen.

WARNUNG! DBetriebsbedingungen

Dieses Produkt wurde ausschlief3lich zur Verwendung in Innenraumen konzipiert.
Achten Sie darauf, dass der Netzadapter oder dessen Kabel wahrend des Betriebs niemals nass oder

feucht wird. Stellen Sie keine mit Flissigkeiten gefiillten Gegenstéande, wie z.B. Tassen oder Bierflaschen,
neben oder auf das Gerat. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke

Vibrationen. Fassen Sie den Netzadapter immer direkt an. Ziehen Sie nicht am Kabel, und fassen Sie den
Netzadapter niemals mit nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann

Lieferumfang: 1x ,SHOWControl“, 1x Netzteil, 1x Bedienungsanleitung.
Prufen Sie bitte, ob alle zum Lieferumfang gehérigen Teile tatsachlich in der Verpackung sind!

HINWEIS: Das Netzteil befindet sich in der Seitenpolsterung in einem kleinen, weif3en Karton!
1.3 Bestimmungsgemale Verwendung:

Dieses Informationsblatt enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerates. Sorgen Sie dafir,
dass diese Informationen allen Personen zur Verfigung stehen, die dieses Gerat verwenden.

Das Typenschild und die Seriennummer befinden sich auf der Riickseite des Gerates.

Der INVOLIGHT ,SHOWControl* DMX512-Controller ist ein Lichtsteuergerat, mit dem sich DMX-steuerbare
Lichteffekte, insbesondere Moving Lights, aber auch Scheinwerfer und Lichteffekte sowie Laser usw. ansteuern
lassen. Dieses Geréat ist nicht fir die Heimanwendung gedacht! Es darf nur von Personen bedient werden, die
Uber ein entsprechendes Fachwissen und Erfahrung in der Anwendung solcher Gerate verfligen. Lassen Sie
Kinder nicht damit spielen oder hantieren.

Das Gerét ist nur fir Gleichspannung tber ein DC 9/12V, 500mA min. Netzteil und nur fir Innenraume
zugelassen.

Lichtsteuergerate wie der ,SHOWControl* sind empfindliche und technisch hochentwickelte Gerate, die sorgsam
behandelt werden missen. Vermeiden Sie daher Erschitterungen und Gewalteinwirkungen bei Auf-/Abbau sowie
der Benutzung des Gerates.

Setzen Sie den ,SHOWControl* erst dann im professionellen Einsatz ein, wenn Sie mit den Funktionen vertraut
sind und sich mit der Bedienung genau auskennen. Die zugelassene Einsatztemperatur muss im Bereich -5° bis
+45° Celsius liegen und die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% (bei +45°) nicht Ubersteigen! Eine direkte
Sonneneinstrahlung ist wahrend der Nutzung und auch wahrend des Transportes unbedingt zu vermeiden. Im
Sinne lhrer eigenen Sicherheit und derer anderer Personen, ist darauf zu achten, dass keine Kabel frei
herumliegen.

Bei Gewitter ist das Gerat vom Stromnetz zu trennen!



Es ist stets darauf zu achten, dass keine Flussigkeit in das Gerét gelangen kann!

Benutzen Sie den ,SHOWControl“ erst dann im professionellen Einsatz, wenn Sie mit den Funktionen vertraut
sind und sich mit der Bedienung genau auskennen. Lassen Sie nur dann andere Personen mit dem Gerat
arbeiten, wenn Sie sicher sind, dass diese ebenfalls mit den Funktionen vertraut sind. In den meisten Fallen sind
Fehlfunktionen eine Folge einer vorausgegangenen Fehlbedienung.

Wenn Schaden aufgrund der Nichtbeachtung der bestimmungsgeméafRen Verwendung und der aus dieser
Anleitung hervorgehenden Anweisungen entstehen, erlischt der Garantieanspruch und es kann zu Folgen wie
Kurzschluss, Brand oder elektrischem Schlag sowie Herunterfallen des/der Gerate kommen. Auf keinen Fall
dirfen Sie das Gehause des Gerates oder des Adapters 6ffnen. Eigenmachtige Anderungen an dem Gerat sind
aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemé&Re Installation und unzureichende
Sicherung entstehen!

Teil 2: Funktionen & Bedienung:
2.1 Taster und Regler im Uberblick:

Abbildung 1.
Controller-Oberflache:
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Pos. Bedienelemente Funktion
1 Tastengruppe /FIXTURE/ Tasten 1-8 zum An- und Abwéahlen von Geraten.
2 Taste /IPAGE/ Zur Auswahl der Geréateseite fir die /[FIXTURE/-Tasten:

Page A: Gerate 1-8
Page B: Gerate 9-16
Page C: Geréte 17-24

3 Taste /Whell to Pan/Tilt/ Zum Aktivieren der Steuerung der Pan und Tilt Kanale. LED blinkt — die
Pan und Tilt-Rader steuern die Pan und Tilt-Kanale des Gerates. LED
aus — die Pan und Tilt-Rader steuern Sonderfunktionen.

Taste /DMX FOG/ Zum Aktivieren einer angeschlossenen Nebelmaschine.
5 Taste MOVEMENT/ Ist die Taste aktiv (LED leuchtet), kbnnen Sie mit den Ziffertasten (1-12)
Bewegungsmuster oder Farbeffekte aufrufen.
Zifferntasten 1- 12 Multifunktionstasten ja nach eingestelltem Modus.
Taste /CHASE/ Ist die Taste aktiv, kdnnen Sie Tasten 1-12 zum Aufrufen oder

speichern eines Programms (vom Anwender programmierte
Lauflichtsequenzen) verwenden.

8 Taste /[SCENE/ Ist die Taste aktiv, kbnnen Sie Tasten 1-12 zum Aufrufen oder
speichern einer Beleuchtungsszene verwenden.
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9 Taste /PAGE/

10 Pan wheel

11 Tilt wheel

12 Schieberegler

13 Taste /PgDn/Clear/

14 Taste /PgUp/, DRGBW Fade
TIME

15 Schieberegler /Wait Time/

16 Schieberegler /Fade Time/

17 Schieberegler /Master/

18 Regler des Farbwerts

19 Regler des Farbsattigung

20 Regler des Hellwerts

21 Taste /REC/Enter/

22 Taste /Menus/ESC/

23 Taste /Black out/DEL/

24 Taste /Run Mode/Swap/

25 USB-Anschluss

Abbildung 2:

Rickansicht

Zum Umschalten im Modus /CHASE/ und /SCENE/ zwischen
Speicherseiten:

Page A: Speicherplatz 1-12

Page B: Speicherplatz 13-24

Page C: Speicherplatz 25-36

Zur Steuerung der Schwenkbewegung und fir Programmierfunktionen.
Zur Steuerung der Neigebewegung und fir Programmierfunktionen.

Zum Einstellen der DMX-Werte fiir die angewahlten Gerate. Der
aktuelle DMX-Wert wird im Display angezeigt.

Schaltet die Schieberegler zwischen den Seiten A, B und C.

Setzt alle aktuellen Eingaben der Schieberegler und Pan/Tilt-Wheels
auf den Wert Null zu.

Schaltet die Schieberegler zwischen den Seiten A, B und C. Durch
gedrickt halten kann man Fade Time fur die D, R, G, B, W Kanéle
einstellen.

Zum Einstellen der Szenendauer beim Abruf von Beleuchtungsszenen
oder einer Lauflichtsequenz.

Zum Einstellen der Uberblenddauer beim Abruf von
Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.

Zum Einstellen der Helligkeit. Alle Werte der Dimmer- und
Farbeinstellung-Kanéale werden gemeinsam mit diesem Schieberegler
gesteuert.

Stellt Farbwert als Farbwinkel H auf dem Farbkreis (etwa 0° fur Rot,
120¢ fir Grin, 240° fur Blau) ein.

Stellt Sattigung S in Prozent (0 % = weil3, 50 % = wenig gesattigte
Farbe, 100 % = gesattigte, reine Farbe) ein.

Stellt Hellwert V als Prozentsatz (0 % = keine Helligkeit, 100 % = volle
Helligkeit) ein.

Multifunktionstaste (z.B. Speichern, Bestatigung)

Multifunktionstaste (z.B. Aufrufen oder Verlassen der
Systemeinstellungen, Abbrechen eines Vorgangs, Insert-Befehl, Tap-
Funktion)

Multifunktionstaste (z.B. Schaltet alle Steuerkanéle auf den Wert Null.
Zum Ldschen von Beleuchtungsszenen oder Lauflichtsequenzen).
Multifunktionstaste (z.B. Schaltet zwischen manuellem,
musikgesteuertem und zeitgesteuertem Modus um. Schaltet zwischen
verschiedenen Parametern um).

Zum Speichern/Laden von Einstellungen und Programmen auf ein
USB-Speichermedium und Firmware-Updates.

Pos.

26

26 27

Anschluss
DMX512-Ausgang

28

Funktion

3-polige XLR-Buchse zum Anschluss an den DMX-Eingang des
ersten Scheinwerfers.
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27 Netzanschlussbuchse Buchse DC INPUT fur die Stromversorgung Uber das
beiliegende Netzgerét.

28 Netzschalter Schaltet das Geréat ein und aus.

2.2 Aufbau/Einbau:

Der ,SHOWControl“ kann als Tischgerat verwendet werden oder in ein 19“-Rack eingebaut werden.

Bei einer Rack-Montage beachten Sie bitte, dass das Gehause mdglichst tiber einen eingebauten Lufter verfligt
oder aber warme Luft gut abziehen kann. Das Gerat muss mit M6 Schrauben fest in das Rack geschraubt werden,
damit es beim Transport nicht verrutschen kann. Verbinden Sie das Netzteil nun zunéchst mit dem
»SHOWControl“ und dann mit dem Stromnetz.

2.3 Erstellung einer DMX-Kette:

DMX ist die Abkurzung fur Digital Multiplex und erméglicht die digitale Steuerung von mehreren DMX-Geréten
Uber eine gemeinsame Steuerleitung.

Die Verbindungen zwischen ,SHOWControl“ und den Geraten mussen jeweils mit 2-poligen, geschirmten Kabeln
hergestellt werden (DMX-Kabel). Mikrofon Kabel sind fiir die Ubertragung von DMX-Digitalsignalen nicht geeignet.
Als Verbindung dienen 3-polige XLR-Stecker und —Kupplungen.

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-Eingang.

COMMON
1:Ground O1
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

PoIH 3 polig international \

1 HMasse (Abschirmung) \

2 |Signal invertiert (DMX-)|

3 |Signal (DMX+) |

Verbinden Sie den DMX-Ausgang des DMX-Controllers mit DMX-Eingang des ersten DMX-Geréts. Verbinden Sie
den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu
bilden.

Ab einer Kabellange von 300m oder nach 32 angeschlossenen DMX-Geraten sollte das Signal mit Hilfe eines
DMX-Splitter/Repeater (z.B. Involight DMXS4, DMXS6 oder DMXS8) verstarkt werden, um eine fehlerfreie
Datenibertragung zu gewahrleisten.

WICHTIG: Am letzen Gerét in einer DMX-Kette sollte ein Endwiderstand zum Abschluss der Kette angeschlossen
werden. DMX-Endwiderstande sind im Handel erhéltlich, kbnnen aber auch selber gebaut werden. Es muss ein
120 Ohm Widerstand in einem XLR-Stecker zwischen den beiden Polen (+ und -) eingeldtet werden.

120 Q

PIN3
PIN2



2.4 Konfiguration:

Hinweis: Es werden Grundkenntnisse fir den DMX-512 Standard vorausgesetzt!

2.4.1 Menustruktur:

Nach dem Einschalten fiihrt das Gerat zunachst einen kurzen Selbsttest durch. AnschlieBend schaltet das Geréat
automatisch in die Betriebsart ,MANUAL" und ist betriebsbereit.

1. Um die Mentieinstellungen aufzurufen, halten Sie die /IMENU/-Taste fur 2 Sekunden gedriickt. Das Display zeigt
den ersten MenUlpunkt ,01.Patch fixture” an.

2. Verwenden Sie das Pan-Rad, um durch das Menl zu navigieren.

3. Um den gewiinschten Menupunkt aufzurufen, driicken Sie die /ENTER/-Taste.

4. Mit dem Pan-Rad kénnen Sie die aktuelle Einstellungen @ndern und mit ENTER bestétigen.

5. Um den Einstellvorgang abzubrechen, driicken Sie kurz die /ESC/-Taste.

6. Um die Systemeinstellungen zu verlassen und lhre Einstellungen zu speichern, halten Sie erneut die /MENU/-
Taste fur 2 Sekunden gedriickt.

Tabelle 2.4-1 (Menustruktur):

Anzeige Beschreibung

01. Patch fixture DMX-Start-Adressen individuell zuweisen
02. Reset factory Zurucksetzen auf Werkseinstellungen
03. Delete all Fixture patch Alle DMX-Zuweisungen Iéschen

04. Fade mode Uberblendfunktion

05. RDM DMX Address setup RDM-DMX-Adressen zuweisen

06. Data backup Datensicherung

07. Data load Daten einlesen

08. Send fixture Update file (keine Funktion)

09. Black-out mode Blackout-Funktion

10. Fog machine Nebelmaschine zuweisen

2.4.2 DMX-Start-Adressen individuell zuweisen:

Bevor Sie anfangen, missen Sie die DMX-Start-Adressen der Scheinwerfer einstellen. Es ist méglich bis zu 24
Scheinwerfer mit jeweils bis zu 26 Kanalen dem ,ShowCotrol“ zu steuern.

Fir die Start-Adressen Einstellung kénnen Sie die Vorgabewerte des Pult benutzen (siehe Tabelle 2.4-2) oder die
Start-Adressen individuell zuweisen.

Der ,SHOWControl“ weist seine DMX-Startadressen in 26-er Schritten zu. Das heilt, dass die Gerate auf die
entsprechende Start-Adresse gestellt werden mussen, damit die Kanalbelegung der Fader exakt stimmt. Geréte,
die die gleiche Start-Adresse bekommen, arbeiten nattrlich synchron miteinander (Beispiel: Geréat 1 und 2 sind
beide auf Startadresse 1 eingestellt).

Tabelle 2.4-2 (Standard Patching):

PAGE Gerat DMX PAGE Gerat DMX PAGE Gerat DMX
Start- Start- Start-
Adresse Adresse Adresse
A 1 001 B 9 209 C 17 417
2 027 10 235 18 443
3 053 11 261 19 469
4 079 12 287 20 495
5 105 13 313 21 -
6 131 14 339 22 -
7 157 15 365 23 -
8 183 16 391 24 -



Es ist sinnvoll nur die tatsachlich benétigten DMX-Kanéle der Scheinwerfer zu beriicksichtigen, damit man die 512
verfigbaren DMX Adressen nicht Ubersteigt.

1. Halten Sie die IMENUS/-Taste gedruickt, bis das Display Menlpunkt 01. Patch fixture anzeigt.

2. Drucken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt ,,PLEASE SELECT FIXTURE*

3. Wéhlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten den ersten Scheinwerfer an, dem eine DMX-Start-Adresse
zugewiesen werden soll (LED leuchtet). Das Display zeigt: z.B.

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Andern Sie die Start-Adresse mit dem PAN-Rad und driicken Sie die /ENTER/- Taste, um die Einstellung zu
speichern. Zur Bestatigung des Vorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf. Zeigt das Display hinter
der eingestellten Start-Adresse ,!“ an, ist eine Uberschneidung in den DMX-Adressen vorhanden.

5. Wiederholen Sie die Punkte 3 und 4 fir die weitere Scheinwerfer. Bitte beachten Sie, dass Die 24
Schweinwerfer auf 3 Seiten verteilt sind. Wechseln Sie bei Bedarf mit der Taste /PAGE/ zwischen den
Gerateseiten. Die LEDs A, B und C zeigen an, welche Seite angewahlt ist

2.4.3 DMX Kanale den Steuerelementen des Pultes zuweisen:

Es ist notwendig DMX-Kanéle der Scheinwerfer der Pultstruktur zuweisen, damit das Pult die integrierten
Bewegungen, Farbeffekte und Uberblendeffekte korrekt ausfiihren kann. Z.B. fiir die Steuerung der Pan-/Tilt-
Funktion eines Moving-Heads, missen die entsprechenden DMX-Kanéle dem Pan- und Tilt-Rad zugewiesen
werden. Fir die Steuerung von RGBWA+UV-Scheinwerfern, missen die DMX-Kanéle, die Rot, Griun, Blau, Weil3,
Amber, UV und die Dimmer-Funktion steuern, den Schiebereglern 1-7 zugwiesen werden.

1. Halten Sie die /IMENUS/-Taste gedrtickt, bis das Display Menupunkt 01. Patch fixture anzeigt.

2. Driicken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt ,PLEAS SELECT FIXTURE"

3. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten den ersten Scheinwerfer an, dem eine DMX-Start-Adresse
zugewiesen werden soll (LED leuchtet). Das Display zeigt: z.B.

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Wahlen Sie mit der /[SWAP/-Taste die Option ,FADER CHANL". Das Display zeigt: z.B.

Fader CHANL: 1/D
DMX channel: 001

5. Mit dem Pan-Rad stellen Sie das Steuerelement ein ( z.B.: 1/D —Dimmer, 2/R — Farbe Rot, 3/G — Farbe Griin,
4/B — Farbe Blau, 5/W — Farbe Weil3, und s.w. bis PAN und TILT).

Mit dem Tilt-Rad stellen Sie den DMX-Kanal des Scheinwerfers. (Sie benétigen dazu das DMX-Protokoll des
Scheinwerfers). Driicken Sie jedes Mal die /ENTER/- Taste, um die Einstellungen zu speichern. Zur Bestatigung
des Vorgangs blinken alle LEDs des Controllers dreimal auf.

Hinweis: Diese Funktionskandle sind im Pult fest zugewiesen und mussen daher richtig belegt sein. Wenn ein
Scheinwerfer z. B. keine Farbmischung hat, sollten die Kanéle 2/R, 3/G, 4/B, 5/W, 6/A, 7/UV auch auf NULL
gestellt werden und nicht schon fiir andere Funktionen vergeben werden. Anderenfalls erzielen Sie beim Einsatz
von Farbeffekten keine brauchbaren Ergebnisse.

6. Um die Systemeinstellungen zu verlassen und lhre Einstellungen zu speichern, halten Sie erneut die /MENU/-
Taste fur 2 Sekunden gedrickt

2.4.4 Nebelmaschine zuweisen:
Das Pult kann eine DMX-Nebelmaschine steuern. So wird die Maschine konfiguriert.

1. Rufen Sie den Menupunkt ,10. Fog machine control“ auf. (Siehe Punkt 2.4.1 Menustruktur)

2. Wahlen Sie mit dem Pan-Rad zwischen den Einstellungen ,Auto FOG [OFF]* und ,Auto FOG [ON]“. Wenn
»Auto FOG" auf OFF gestellt ist, wird die Nebelmaschine manuell mit der /IDMX FOG/-Taste aktiviert. Wenn ,Auto
FOG* auf ON gestellt ist, wird die Nebelmaschine mit dem internen Timer automatisch aktiviert.

3. Um die Einstellungen fur den Timer-Betrieb vorzunehmen, driicken Sie die /Swap/-Taste. Das Display zeigt:
z.B.
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ONTIME: 010S
OFF TIMER: 010S

4. Mit dem Pan-Rad stellen Sie die Nebeldauer ein. (1 bis 600 Sekunden)

Mit dem Tilt-Rad stellen Sie die Zeitintervalle zwischen den Nebelausstéf3en ein. (1 bis 600 Sekunden)
Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER

5. Driicken Sie die /ISWAP/-Taste um den ersten Steuerkanal der Nebelmaschine einzurichten. Das Display zeigt:
z.B.

FOGCH1l: Empry
VALUE: 255

Mit dem Pan-Rad stellen Sie die DMX-Adresse ein. (1 bis 512)
Mit dem Tilt-Rad stellen Sie den DMX-Wert ein. (0-255)
Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER.

6. Driicken Sie erneut die /ISWAP/-Taste um den zweiten Steuerkanal der Nebelmaschine einzurichten. Das
Display zeigt: z.B.

FOG CH 2: Empry
VALUE: 255

Mit dem Pan-Rad stellen Sie die DMX-Adresse ein. (1 bis 512)

Mit dem Tilt-Rad stellen Sie den DMX-Wert ein. (0-255)

Bestétigen Sie Ihre Einstellungen mit ENTER

7. Wechseln Sie nach Ihren Einstellungen zurtick zur Hauptebene mit ESC.

8. Um die Systemeinstellungen zu verlassen und lhre Einstellungen zu speichern, halten Sie erneut die /IMENU/-
Taste fur 2 Sekunden gedrickt.

2.4.5 Farbiberblendung zuweisen:

Fir jedes Gerat mit Farbmischung lasst sich individuell festlegen, ob es bei der Ausfiihrung von Programmen eine
Farbiberblendung oder schnelle Farbspriinge macht.

1. Halten Sie die /IMENUS/-Taste gedrtickt, bis das Display Menupunkt 01. Patch fixture anzeigt.

2. Driicken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt ,PLEAS SELECT FIXTURE*®

3. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten den ersten Scheinwerfer an, dem eine DMX-Start-Adresse
zugewiesen werden soll (LED leuchtet).

4. Wahlen Sie mit der /ISWAP/-Taste die Option ,COLOR FADE". Das Display zeigt: z.B.

COLOR FADE
FIXTURE: 01 [YES]

5. Wéhlen Sie mit dem Pan-Rad die Einstellung [YES], wenn das Gerat Farbuberblendungen machen soll oder
[NO], wenn das Gerat schnelle Farbspriinge machen soll.

Bestétigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER.

6. Wiederholen Sie die Schritte, um weitere Geréte einzustellen.

2.4.6 Ausgabewerte invertieren:

Die Ausgabewerte der 512 Steuerkanéale kénnen individuell invertiert werden. Bei aktivierter Invertierung gibt der
Fader den maximalen DMX-Wert aus, wenn er bis nach unten gezogen wird und den Wert ,Null®, wenn er ganz
oben steht.

1. Halten Sie die IMENUS/-Taste gedriickt, bis das Display Menlpunkt ,01. Patch fixture® anzeigt.

2. Drucken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt ,PLEAS SELECT FIXTURE"

3. Wéhlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten den ersten Scheinwerfer an, dem eine DMX-Start-Adresse
zugewiesen werden soll (LED leuchtet).



4. Wahlen Sie mit der /ISWAP/-Taste die Option ,FADER REVERSE". Das Display zeigt: z.B.

FADER: 1/D
REVERSE: NO

5. Mit dem Pan-Rad stellen Sie das gewunschte Steuerelement ein.

Mit dem Tilt-Rad wéhlen Sie die Einstellung [YES], wenn der Kanal invertiert werden soll oder [ON], wenn nicht.
Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER.

6. Wiederholen Sie die Schritte, um weitere Steuerkandle zu invertieren.

2.4.7 RDM DMX Adresse zuweisen:

RDM steht fur Remote Device Management und wird von der ESTA unter ANSI E1.20 gefiihrt und ermdglicht die
Abfrage und die Konfiguration von an den DMX Bus angeschlossenen Geraten.

1. Rufen Sie den Mentpunkt ,,05. RMD DMX Address setup® auf. (Siehe Punkt 2.4.1 Menustruktur)

2. Dricken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt , DMX ADDR setup [NOJ*

3. Wahlen Sie mit dem Pan-Rad die Einstellung [YES], um RDM-Funktionen auszufiihren und bestéatigen Sie mit
ENTER.

4. Das Geréat startet den Suchvorgang nach RDM-Geraten. Das Display zeigt z. B. ,DISCOVER COUNTO002",
wenn zwei Gerate identifiziert wurden oder ,NO FIXTURE FOUNF*, wenn kein Gerat identifiziert wird.

5. Andern Sie die DMX-Adresse mit dem PAN-Rad und driicken Sie die [ENTER/- Taste, um die Einstellung zu
speichern.

Wenn Sie die /[SWAP/ Taste driicken, wird die UID (Herstellerkennung und Seriennummer) des Gerats in der
oberen Zeile des Displays angezeigt.

2.4.8 Alle DMX-Zuweisungen l6schen:

Hier lassen sich alle vorgenommenen Adresszuweisungen und Steuerkanaloptionen Iéschen und auf die
Voreinstellungen zurticksetzen.

1. Rufen Sie den MenUpunkt ,03. Delete all Fixture patch® auf. (Siehe Punkt 2.4.1 Mendistruktur)

2. Dricken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt , DEL ALL PATCH [NO]*

3. Wéhlen Sie mit dem Pan-Rad die Einstellung [YES], wenn der Loschvorgang ausgefihrt werden soll.
4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER

2.4.9. Zuricksetzen auf Werkseinstellungen:

Hier lasst sich das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen.

Hinweis: Jegliche Programme und Scheinwerferzuordnungen werden geléscht!

1. Rufen Sie den Menupunkt ,,02. Reset factory” auf. (Siehe Punkt 2.5.1 Mendustruktur)
2. Driicken Sie die [ENTER/-Taste. Das Display zeigt , RESET FACTORY [NOJ*

3. Wahlen Sie mit dem Pan-Rad die Einstellung [YES]

4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER

2.5 Steuerung:

Nach dem Einschalten befindet sich das Gerat im manuellen Modus.

2.5.1 Szenen erstellen:

Eine Beleuchtungsszene (Scene) enthalt die Werte aller Steuerkanale, einschliel3lich eventueller Pan- und/oder
Tilt-Bewegungen der angeschlossenen Scheinwerfer.

1. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten die Gerate an, die gesteuert werden sollen. Es ist méglich bis zu 24
Scheinwerfer mit jeweils bis zu 26 Kanélen mit dem ,SHOWControl“ zu steuern. Die 24 Schweinwerfer sind auf 3
Seiten verteilt. Wechseln Sie bei Bedarf mit der /PAGE/-Taste zwischen den Gerateseiten. Die LEDs A, B und C
zeigen an, welche Seite angewahlt ist.

Hinweis: Sie kdnnen aufeinanderfolgende Geréte gleichzeitig aktivieren. Driicken Sie dazu die erste und letzte
Taste gleichzeitig.

2. Benutzen Sie die Schieberegler zum Einstellen der DMX-Werte fir die angewéhlten Geréte. Der aktuelle DMX-
Wert wird im Display angezeigt. Farbmischungen kénnen Sie Uber die HSV-Regler eingeben, Pan —und Tilt-
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Bewegungen uber die Encoder-Rader (die /Wheel to Ran/Tilt/-Taste muss aktiv sein). DMX-Kanéle sind in 3
Gruppen zu ja 8 Kanélen zusammengefasst. Wechseln Sie bei Bedarf mit den /Page Up/ und /PgDn/-Tasten
zwischen den Kanalgruppen.

2.5.2 Bewegungsmuster einstellen:

Der integrierte Effektgenerator ermdglicht die Darstellung von 8 verschiedenen Bewegungen fur die Pan und Tilt
von Moving-Heads oder Scanner.

1. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten den ersten Scheinwerfer an, dem ein Effekt zugewiesen werden
soll. Wechseln Sie bei Bedarf mit der /PAGE/-Taste zwischen den Gerateseiten

2. Rufen Sie den Effektmodus mit der  MOVEMENT/-Taste auf.

3. Mit den Zifferntasten (1-8) kdnnen Sie die gewiinschte Bewegung auswahlen.

4. Mit der /RUN MODE/-Taste schalten Sie zwischen den Parametern um und mit den Pan-/Tilt-Radern stellen Sie
die Werte ein. Die verfigbaren Parameter:

[Movement Range] — Bewegungsradius der Pan- und Tilt-Bewegung.

[Movement Offset] — Mittelpunkt der Pan-und Tilt-Bewegung.

[Movement Speed] — Ablaufgeschwindigkeit der Pan-und Tilt-Bewegung.

[Delay Level] — Verzdgerungszeit fur die Bewegung zwischen den einzelnen Moving-Heads.

2.5.3 Farbeffekte einstellen:

1. Wahlen Sie mit den /FIXTURE/-Tasten den ersten Scheinwerfer an, denen ein Effekt zugewiesen werden
soll. Wechseln Sie bei Bedarf mit der /PAGE/-Taste zwischen den Gerateseiten

2. Rufen Sie den Effektmodus mit der  MOVEMENT/-Taste auf.

3. Mit den Zifferntasten (9-12) kdnnen Sie den gewiinschten Farbeffekt auswéhlen.

4. Mit dem Tilt-Rad lasst sich die Ablaufgeschwindigkeit des Effekts einstellen

2.6 Programmierung:

2.6.1 Programmiermodus aktivieren / deaktivieren:

Nach dem Einschalten befindet sich das Geréat im manuellen Modus.

1. Halten Sie dazu die /REC/ENTER/-Taste zwei Sekunden gedrickt. Das Display zeigt ,Program® an. Es ist
maoglich Szenen (Scenes) oder Lauflichter (Chases) zu erstellen.

2. Zum Ausschalten des Programmiermodus halten Sie die /ENTER/REC/-Taste erneut zwei Sekunden gedriickt.
Das Display zeigt wieder ,Manual“ an.

2.6.2 Szenen programmieren:

Es stehen 36 Speicherplatze fur Beleuchtungsszenen zur Verfiigung. Jede Szene enthélt die Werte aller
Steuerkanale, einschliel3lich eventueller Pan- und/oder Tilt-Bewegungen der angeschlossenen Scheinwerfer.

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus

2. Dricken Sie die /[SCENE/ Taste

3. Erstellen Sie eine Beleuchtungsszene (Siehe Punkt 2.5.1 Szenen erstellen)

4. Drucken sie die /REC/-Taste und mit einer der Zifferntasten den gewiinschten Speicherplatz. Wechseln Sie bei
Bedarf mit der Taste PAGE zwischen den Speicherplatzen:

Page A: Speicherplatz 1-12

Page B: Speicherplatz 13-24

Page C: Speicherplatz 25-36

Zur Bestétigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des Pults dreimal auf.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 4 zum Speichern weiterer Szenen. Die LEDs der belegten Speicherplatze
leuchten.

6. Zum Ldschen einer Szene halten Sie die /BLACKOUT/ DEL/-Taste gedriickt und wéhlen mit den Zifferntasten
die Szene, die geléscht werden soll.
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2.6.3 Chases (Lauflichter) programmieren:

Zum Programmieren von Chases (Lauflichter) stehen ebenfalls 36 Speicherplatze mit insgesamt 100 Szenen zur
Verfligung. Es kénnen die zuvor gespeicherten Szenen in einer beliebigen Reihenfolge zu einem Lauflicht
zusammengestellt und gespeichert werden.

1. Aktivieren Sie den Programmiermodus.

2. Drucken Sie die /Chase/ Taste.

3. Waéhlen Sie mit einer der Zifferntasten den gewiinschten Speicherplatz. Wechseln Sie bei Bedarf mit der Taste
PAGE zwischen den Speicherplatzen:

Page A: Speicherplatz 1-12

Page B: Speicherplatz 13-24

Page C: Speicherplatz 25-36

Das Display zeigt: z.B.

Program
Chase:01: Step:001

4. Erstellen Sie eine Beleuchtungsszene (Siehe Punkt 2.5.1 Szenen erstellen)

5. Dricken sie die /REC/-Taste. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des Pults dreimal auf.
6. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 5 zum Speichern weiterer Szenen.

7. Zum Loschen einer Szene driicken Sie die /BLACKOUT/ DEL/-Taste. Zur Bestatigung des Loschvorgangs
blinken alle LEDs des Pults dreimal auf.

2.7 Programme aufrufen:

Die programmierten Szenen und Lauflichter lassen sich im manuellen Modus aufrufen. Bei Lauflichtern kénnen
Sie wahlen, ob sie manuell, musikgesteuert oder zeitgesteuert ablaufen sollen. Es ist moglich mehrere Szenen
und Lauflichter gleichzeitig anzuwéahlen.

2.7.1 Szenen aufrufen:

1. Driicken Sie die /Scene/-Taste.

2. Rufen Sie mit den Zifferntasten die gewlinschte Szene auf. Sie kdnnen mehrere Szenen gleichzeitig aufrufen.
Wechseln Sie bei Bedarf mit der Taste PAGE zwischen den Speicherplatzen:

Page A: Speicherplatz 1-12

Page B: Speicherplatz 13-24

Page C: Speicherplatz 25-36

2.7.2 Chases aufrufen:

1. Driicken Sie die /Chase/-Taste.

2. Wahlen Sie mit einer der Zifferntasten den gewtinschten Speicherplatz. Sie kbnnen mehrere Chases
gleichzeitig aufrufen. Wechseln Sie bei Bedarf mit der Taste PAGE zwischen den Speicherplatzen:

Page A: Speicherplatz 1-12

Page B: Speicherplatz 13-24

Page C: Speicherplatz 25-36

3. Mit der /RUN MODE/-Taste wird der Ablaufmodus fir Lauflichter auswahlen. Ein Chase kann manuell,
musikgesteuert oder automatisch ablaufen. Die LEDs MANUAL, MUSIC und AUTO zeigen die aktuelle Einstellung
an.

Im manuellen Modus man kann mit dem Pan-Rad von einem zum nachsten Schritt weitergeschaltet.

Im Musik-Modus laufen einzelne Schritte im Takt der Uber das interne Mikrofon aufgenommenen Musik ab.

Im automatischen Modus werden die in einer Speicherbank hinterlegten Szenen zeitgesteuert in einer Schleife
wiedergegeben. Ablaufgeschwindigkeit, Uberblendgeschwindigkeit und die Helligkeit lassen sich tiber
Schieberegler 15, 16 und 17 einstellen (Siehe Abbildung 1.Controller-Oberflache)

2.7.3 Blackout-Funktion:

Hier kdnnen Sie festlegen, ob alle Steuerkanéle auf die / BLACK OUT/-Taste reagieren sollen oder nur die
Dimmer-Steuerkanale.

1. Rufen Sie den Menupunkt ,09. Black-out mode* auf. (Siehe Punkt 2.4.1 MenUstruktur)

2. Dricken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt ,, Black-out mode [only dimmer]*

3. Wahlen Sie mit dem Pan-Rad zwischen [only dimmer] und [All channels].
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4. Bestatigen Sie |hre Einstellungen mit ENTER

[All channels]: Es reagieren alle Steuerkanale auf die /BLACKOUT/-Taste. Im Black-out-Zustand haben die
Steuerkanédle (einschlie3lich Pan/Tilt-Position und Gobo, Farb- und Effektrader) den Wert Null.

[only dimmer]: Es reagiert nur der Dimmer-Steuerkanal auf die /BLACK OUT/-Taste. Im Black-out-Zustand hat nur
dieser Steuerkanal den Wert Null.

2.8 Datensicherung [Data backup] / Daten einlesen [Data load]

Uber die USB-Buchse (USB-Stick) kénnen Daten gespeichert und gelesen werden. Hierbei wird der gesamte
Speicherinhalt (Szenen, Chases) des internen Speichers als Datei abgespeichert.

2.8.1 Speichern von Daten auf dem USB-Stick (Data backup).

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein. Das Geréat unterstiitzt Datentrager mit dem
Dateisystem FAT32 und einer Kapazitat bis 32 GB

1. Rufen Sie den MenUlpunkt ,,06. Data backup® auf. (Siehe Punkt 2.4.1 Mendistruktur)

2. Dricken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt , Data backup [NOJ"

3. Wéhlen Sie mit dem Pan-Rad die Einstellung [YES], um die Datensicherung auszufihren.

4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER

5. Wéhlen Sie mit den Zifferntasten den Speicherplatz, der gesichert werden soll. Das Display zeigt z. B. ,FILE:1*
ein sowie einen Balken als Fortschrittsanzeige.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 5 um die Datensicherung weiter auszuftihren. Die Sicherung muss fur jeden
Speicherplatz separat ausgefiihrt werden. Wenn die LED einer Zifferntaste leuchtet, wurde dieser Speicherplatz
bereits einmal auf dem USB-Speichermedium gespeichert.

2.8.2 Daten einlesen [Data load]

1. Rufen Sie den Menlpunkt ,,07. Data load“ auf. (Siehe Punkt 2.4.1 Menstruktur)

2. Dricken Sie die [IENTER/-Taste. Das Display zeigt , Data USB file [NOJ*

3. Wahlen Sie mit dem Pan-Rad die Einstellung [YES], um die Daten einzulesen.

4. Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit ENTER

5. Wahlen Sie mit den Zifferntasten die Datei, die geladen werden soll. Das Display zeigt z. B. ,FILE:1* ein sowie
einen Balken als Fortschrittsanzeige.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 5 um die Daten weiter einzulesen.

Teil 3. Wartung:

Das Gerét sollte regelmafiig von Verunreinigungen wie Staub usw. gereinigt werden. Verwenden Sie zur
Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder irgendwelche Lésungsmittel
zur Reinigung verwenden!

Im Gerateinneren befinden sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Servicearbeiten sind ausschlief3lich
dem autorisierten Fachhandel vorbehalten!
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Teil 4. Technische Daten:

*24 Gerate mit jeweils bis zu 26 Kanalen steuerbar

*8 DMX-Kanalfader

*zuweisbare Jogwheels fur PAN/TILT

*36 programmierbare Szenen

*36 programmierbare Chases mit jeweils bis zu 100 Szenen
*Chase-Wiedergabe manuell, musik- oder zeitgesteuert méglich
*Musiksteuerung uber eingebautes Mikrofon
*Blackout-Funktion

*USB-Anschluss zur Datenspeicherung der Licht-Shows
*Hintergrundbeleuchtete LCD-Anzeige (2 x 16 Zeichen)
*19'-Einbaumalie

*Stromversorgung: DC 9/12V, 500mA min.

*Abmessungen: 527 x 192 x 87mm

*Gewicht: 2,5kg

Teil 5. Umweltschutz:

An alle Einwohner der Europdischen Union:

Dieses Produkt unterliegt der europdischen Richtlinie 2002/96/EG. Entsorgen Sie Ihr Alt Geréat
nicht mit dem normalen Hausmill.

] Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung zeigt an, dass die Entsorgung dieses
Produktes nach seinem Lebenszyklus der Umwelt Schaden zufligen kann. Entsorgen Sie die Einheit (oder
verwendeten Batterien) nicht als unsortiertes Hausmiill. die Einheit oder verwendeten Batterien missen von einer
spezialisierten Firma zwecks Recycling entsorgt werden. Diese Einheit muss an den Handler oder ein ortliches
Recycling-Unternehmen retourniert werden. Respektieren Sie die ortlichen Umweltvorschriften.

Falls Zweifel bestehen, wenden Sie sich fiir Entsorgungsrichtlinien an lhre 6rtliche Behdrde.

WEEE-Reg.-Nr. Deutschland: DE51964046
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Teil 6: Gewahrleistung:

INVOLIGHT Geréte unterliegen den gultigen, gesetzlichen Gewahrleistungsbestimmungen. Informieren Sie sich
bei Ihrem Fachhéandler Uber die gultigen Gewahrleistungsbestimmungen. Die folgenden Bedingungen treten mit
dem Kauf eines INVOLIGHT Produktes in Kraft: Nur autorisierte Fachhéndler, die von INVOLIGHT bestimmt
werden, durfen Reparaturen an INVOLIGHT Geréten vornehmen. Der Gewahrleistungsanspruch erlischt, wenn
ein nicht autorisierter Service, Techniker oder eine Privatperson einen Reparaturversuch unternimmt oder das
Gerét offnet. Gerate, die innerhalb der Gewahrleistungsperiode einen Defekt aufweisen, kdnnen zum Zweck der
Reparatur oder des Austausches dem autorisierten Verkaufer zuriickgesandt werden. Bitte klaren Sie im Falle
einer erforderlichen Reparatur oder eines Austausches den genauen Ablauf fur den Rickversand mit dem
Verkaufer. Gegebenenfalls schauen Sie in den allgemeinen Geschéftsbedingungen (AGB) des Verkaufers, um
Informationen Uber Gewahrleistungsabwicklungen zu erhalten. Verschleil3teile werden von der Gewahrleistung nur
berticksichtigt, wenn diese bereits bei Auslieferung des Gerates einen Defekt aufweisen. Der
Gewabhrleistungsanspruch besteht nicht, wenn das Geréat selbstverschuldet zerstdrt wurde (z.B. Sturz oder
Uberspannung). Auch mechanische Defekte wie abgebrochene Schalter oder Geh&useteile sind vom
Gewabhrleistungsanspruch ausgeschlossen. Fiir alle Service— bzw. Reparaturleistungen kontaktieren Sie bitte den
Fachhandler, bei dem das Gerat erworben wurde. Er wird IThnen so gut wie méglich weiterhelfen.

Stand: 06/2017 — Technische und optische Anderungen im Rahmen der Produktverbesserung sind — auch ohne
vorherige Anklindigung — vorbehalten.

Fur Druckfehler und daraus resultierender Fehlbedienung wird keine Haftung ibernommen.
Im Zweifelsfalle fragen Sie Ihren INVOLIGHT Fachhandler!

Teil 7: EG-Konformitatserklarung:

Die von Destilan Deutschland GmbH vertriebenen Gerate entsprechen den grundlegenden Anforderungen und
weiteren relevanten Spezifikationen der Richtlinien EMC Direktive 2014/30/EU und LVD Direktive 2014/35/EU

SHOW CON | ROL

4052809230207

Bestellnummer: A-000000-05909

ECEY.
INVULGHT

www.destilan-deutschland.de
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We congratulate you on the purchase of an INVOLIGHT "SHOWControl"!

With this light controller you are the owner of an extremely high-quality and professional DMX controller.
To ensure that your "SHOWControl" is a pleasure for you, please read this manual carefully before using
it. If you have any questions, please contact your INVOLIGHT dealer. Have fun with your INVOLIGHT
product!

Part 1: Warnings:

1.1 Overview of the meaning of symbols and signal words:

DANGER!
This combination of symbol and signal word indicates an imminently hazardous situation which leads to death or serious injury if
not avoided.

WARNING!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially hazardous situation which can lead to death or serious injury
if not avoided.

ATTENTION!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can lead to minor or minor injuries
if not avoided.

NOTE!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can lead to material and
environmental damage if not avoided.

A Warning of a hazard.

Warning of dangerous voltage.
0 General prohibition sign

Disconnect the mains plug before opening
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1.2 Important safety instructions!

For your own safety, read this chapter first!

DANGER!  Electric shock due to improper mains connection

Only connect the device to a properly connected mains socket with a mains voltage of 230 V ~ / 50 Hz using
the supplied mains adapter. Do not modify the plug, cable, or socket, and check the insulation of the cable
regularly for damage. Never immerse the appliance in water. Wipe only with a slightly damp cloth. Failure to do
so will result in a risk of electric shock, fire and life. In case of uncertainties, contact an authorized electrician.

NOTE! Disconnection from the mains

0 The mains plug is the main disconnect element. Disconnect the power supply to completely disconnect the
power source from the power source. Make sure that the outlet is close to the unit and is easily accessible. Do
@ not use this unit near wet areas such as: Sinks, bathtubs or ponds and lakes.

WARNING!  Operating conditions

This product is designed for indoor use only.

Ensure that the mains adapter or its cable is never wet or wet during operation

Is moist. Do not place any objects filled with liquids, e.g. Cups or beer bottles, next to or on the appliance.
Avoid direct sunlight, strong dirt and strong vibrations. Always grasp the mains adapter directly. Do not pull the
cord, or touch the AC adapter with wet hands as this could cause a short circuit or electric shock

Scope of delivery: 1x "SHOWControl", 1x power supply, 1x user manual.
Please check that all parts are included in the package!

NOTE: The power supply is located in the side padding, in a small, white cardboard box!
1.3 Intended Use:

This information sheet contains important information on the safe operation of the device. Ensure that this
information is available to all persons using this device.

The type plate and the serial number are located on the back of the unit.

The INVOLIGHT "SHOWControl" DMX512 controller is a light control unit, which can be used to control DMX-
controllable light effects, in particular LED spotlights and light effects as well as lasers, etc. This appliance is not
intended for home use! It may only be operated by persons who have the appropriate expertise and experience in
the application of such devices. Don't let children play with it.

The device is only for DC voltage via a DC 9/ 12V, 300mA min. Power supply and only for interiors.

Lighting controllers such as the "SHOWControl" are sensitive and technically highly developed devices, which
must be handled carefully. Therefore, avoid vibrations and impacts during transportation, installation and use of
the device.

Do not use the "SHOWControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are
familiar with the operation. The permissible operating temperature must be in the range -5 ° to + 45 ° Celsius and
the relative humidity must not exceed 50% (at + 45 °)! Direct sunlight must be avoided during use and during
transport. For your own safety and those of other persons, care must be taken that no cables are around freely.

In the event of a thunderstorm, the device must be disconnected from the mains!
Always ensure that no liquid can enter the unit!
Do not use the "SHOWControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are

familiar with the operation. Allow other people to work with the device only if you are sure they are familiar with the
features. In most cases, defects are a result of a previous faulty operation.
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If damage results from non-compliance with the intended use and the instructions outlined in this manual, the
warranty will be void and the consequences may be short-circuit, fire or electric shock, or fall-down of the device
(s). Never open the housing of the appliance or the adapter. Unauthorized modifications to the device are

prohibited for safety reasons.

The manufacturer is not liable for damage caused by improper installation and inadequate securing!

Part 2: Functions & Operation:

2.1 Overview of buttons and controls:

Illustration 1.
Controller-Surface:
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PAGE_ <AN/T S Fog
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Pos. Controls Function
1 Key group /FIXTURE/ Keys 1-8 for selection and deselection of fixtures.
2 Key /IPAGE/ For selection of pages /FIXTURE/-Keys:
Page A: Fixtures 1-8
Page B: Fixtures 9-16
Page C: Fixtures 17-24
3 Key /Wheel to Pan/Tilt/ To activate the control of Pan and Tilt channels. LED flashes - the pan
and tilt wheels control the pan and tilt channels of the unit. LED off - the
Pan and Tilt wheels control special functions.
Key /IDMX FOG/ To activate a connected fog machine.
5 Key IMOVEMENT/ If the key is active (LED illuminated), you can use the numeric keynote
(1-12) to call up movement patterns or color effects.
Number-Keys 1- 12 Multifunctional controls depends on set mode.
Key /ICHASE/ If the key is active, you can use keys 1-12 to call or store a program
(user-programmed trolley sequences).
8 Key /ISCENE/ If the key is active, you can use keys 1-12 to call or store a lighting
scene.
9 Key /IPAGE/ To change between / CHASE / and / SCENE / between memory pages:
Page A: Memory location 1-12
Page B: Memory location 13-24
Page C: Memory location 25-36
10 Pan wheel For controlling the swivel movement and for programming
functions.
11 Tilt wheel For controlling the tilt movement and for programming functions.
12 Slider To set the DMX values for the selected devices. The current
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13 Key /PgDn/Clear/

14 Key /PgUp/, DRGBW Fade
TIME

15 Slider /Wait Time/

16 Slider /Fade Time/

17 Slider /Master/

18 Color Value

19 Color Saturation

20 Brightness

21 Key /REC/Enter/

22 Key /Menus/ESC/

23 Key /Black out/DEL/

24 Key /Run Mode/Swap/

25 USB-Conncetion

Illustration 2.

Rearview

DMX value is shown in the display.
Switches the sliders between sides A, B and C.

Sets all current inputs of the sliders and pan / tilt wheels to the
value zero.

Turns the sliders between pages A, B, and C. Press and hold Fade
Time for the D, R, G, B, W channels.

Sets the scene duration when recall lighting scenes or a sequence
of light sequences.

Sets the duration of the transition when recalling lighting scenes
or a sequence of light sequences.

To adjust the brightness. All values of the dimmer and color
adjustment channels are controlled together with this slider.

Sets the color value as the color angle H on the color circle
(approximately O ° for red, 120 ° for green, 240 ° for blue).

Sets saturation S in percent (0% = white, 50% = low saturated
color, 100% = saturated pure color).

Sets the bright value V as a percentage (0% = no brightness,
100% = full brightness).

Multifunctional key (e.g., store, confirmation)

Multifunctional key (e.g., invoking or exiting the system settings,
canceling an operation, inserting command, tap function)
Multifunctional key (for example, turns all control channels to the
value of zero, to clear lighting scenes or track sequences).
Multifunctional key (for example, switches between manual,
music-controlled and time-controlled modes. Switches between
different parameters).

Pos.

26

27

28

2.2 Design / installation:

26 27

Connection
DMX512-Output

Power supply socket

Power switch

28

Function
3-pin XLR socket for connection to the DMX input of the
first headlight.

DC INPUT socket for the power supply via the enclosed
power supply unit.

Turns the unit on and off.

The "SHOWControl" can be used as a tabletop unit or installed in a 19 "rack.
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For rack mounting, please note that the enclosure may be equipped with a built-in fan, or warm air can be easily
removed. The device must be screwed firmly into the rack with M6 screws so that it can’t slip during transport.
Now connect the power supply to the "SHOWControl" and then to the power supply.

2.3 Creation of a DMX-Chain:

DMX is the abbreviation for digital multiplex and allows the digital control of several DMX devices via a common
control cable.

The connections between "LIGHTControl" and the devices must be made with 2-pin, shielded cables (DMX cable).
Microphone cables are not suitable for the transmission of DMX digital signals. 3-pin XLR connectors and
couplings are used as a connection.

A three-pin XLR socket serves as a DMX output, a three-pin XLR connector serves as a DMX input.

COMMON

1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR

Pin|3 pin international |

1 HMass (shielding) \

2 |signal inverted (DMX-)|

3 |lsignal (DMX+) |

Connect the DMX input of the unit to the DMX output of a DMX controller or other DMX device. Connect the output
of the first DMX device to the input of the second and so on to form a series circuit

From a cable length of 300m or after 32 connected DMX devices, the signal should be amplified using a DMX
splitter / repeater (e.g., Involight DMXS4, DMXS6 or DMXS8) to ensure error-free data transmission.

IMPORTANT: A terminating resistor should be connected to the end of the chain at the last device in a DMX chain.
DMX end resistors are commercially available, but can also be built by themselves. A 120 Ohm resistor must be
soldered in an XLR connector between the two poles (+ and -).

120 QQ .
2.4 Configuration:

Note: Basic knowledge is required for the DMX-512 standard!

2.4.1 Menu structure:

After switching on, the device first performs a short self test. The device then automatically switches to "MANUAL"
mode and is ready for operation.

1. To enter the menu settings, hold down the / MENU / key for 2 seconds. The display shows the first menu item
"01.Patch fixture".

2. Use the Pan wheel to navigate through the menu.

3. To enter the desired menu item, press / ENTER / -Key.

4. Use the Pan wheel to change the current settings and confirm with ENTER.

5. To cancel the setting process, briefly press the / ESC / -Key.

6. To exit the system settings and save your settings, press and hold the / MENU / -Key again for 2 seconds.
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Table 2.4-1 (Menu Structure):

Display Desciption

01. Patch fixture DMX start addresses

02. Reset factory Reset to factory settings

03. Delete all Fixture patch Clear all DMX assignments
04. Fade mode Crossfading

05. RDM DMX Address setup Assign RDM DMX addresses
06. Data backup data backup

07. Data load Read data

08. Send fixture Update file (no function)

09. Black-out mode Blackout function

10. Fog machine Assign the fog machine

2.4.2 Individual assignment of DMX-Start-Addresses:

Before you begin, you must set the DMX start addresses of the headlights. It is possible to control up to 24
spotlights each with up to 26 channels "ShowCotrol".

For the start address setting, you can use the default values of the console (see Table 2.4-2) or assign the start
addresses individually.

The "SHOWControl" assigns its DMX start addresses in 26 steps. This means that the devices must be set to the
corresponding start address so that the channel assignment of the faders is exactly correct. Devices which get the
same start address, of course, work synchronously (example: device 1 and 2 are both set to start address 1).

Table 2.4-2 (Standard Patching):

PAGE Fixture DMX PAGE Fixture DMX PAGE Fixture DMX
Start- Start- Start-
Address Address Address
A 1 001 B 9 209 C 17 417
2 027 10 235 18 443
3 053 11 261 19 469
4 079 12 287 20 495
5 105 13 313 21 -
6 131 14 339 22 -
7 157 15 365 23 -
8 183 16 391 24 -

It is only useful to consider the actual DMX channels of the headlights so that the 512 DMX addresses are not
exceeded.

1. Press and hold the / MENUS / key until the display shows 01. Patch fixture.

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "PLEASE SELECT FIXTURE"

3. Use / FIXTURE / -Keyn to select the first spotlight that has a DMX start address
(LED is lit). The display shows: e.qg.

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Change the start address with the PAN dial and press the / ENTER / - key to save the setting. To confirm the
operation, all the LEDs on the controller flash three times. If the display shows behind the set start address "I"
There is an overlap in the DMX addresses.

5. Repeat steps 3 and 4 for additional headlights. Please note that the 24 front lights are distributed on 3 sides. If
necessary, switch to the key / PAGE / between the device pages. The LEDs A, B and C indicate which side is
selected

22



2.4.3 Assign DMX channels to the controls of the console:

It is useful to assign DMX channels to the fixtures of the surface structure so that the surface layout can perform
the built-in movements, color effects and fading effects correctly. For example, For controlling the pan / tilt function
of a moving head, the corresponding DMX channels must be assigned to the pan and tilt wheel. For the control of
RGBWA + UV spotlights, the DMX channels that control red, green, blue, white, amber, UV and the dimmer
function must be assigned to the sliders 1-7.

1. Press and hold the / MENUS / key until the display shows 01. Patch fixture.

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "PLEAS SELECT FIXTURE"

3. Use / FIXTURE / -Keyn to select the first spotlight that has a DMX start address
(LED is lit). The display shows: e.g.

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Use the /| SWAP / -Key to select "FADER CHANL". The display shows: e.qg.

Fader CHANL: 1/D
DMX channel: 001

5. Use the Pan wheel to adjust the control (eg 1/ D dimmer, 2/ R color red, 3/ G color green, 4 / B color blue, 5/
W color white, and Sw to PAN and TILT).

Use the tilt wheel to adjust the DMX channel of the headlight. (For this you need the DMX protocol of the
headlamp). Press the / ENTER / - key each time to save the settings. To confirm the operation, all the LEDs on the
controller flash three times.

Note: These function channels are fixed in the console and must therefore be correctly assigned. When a
headlamp, For example, no color mixing, channels 2/R,3/G,4/B,5/W, 6/A, 7/ UV should also be set to
NULL. Otherwise, you will not get useful results when using color effects.

6. To exit the system settings and save your settings, press and hold the / MENU / -Key again for 2 seconds

2.4.4 Assign a fog machine:
The console can control a DMX fog machine. This configures the machine.

1. Call the menu item "10. Fog machine control ". (See section 2.4.1 Menu structure)

2. Use the Pan dial to select "Auto FOG [OFF]" and "Auto FOG [ON]". When "Auto FOG" is set to OFF, the fog
machine is manually activated with the / DMX FOG / -Key. When "Auto FOG" is set to ON, the fog machine is
automatically activated with the internal timer.

3. To set the timer mode, press the / swap / key. The display shows: e.g.

ON TIME: 010S
OFF TIMER: 010S

4. Use the Pan wheel to set the Nebeldauer. (1 to 600 seconds)

Use the tilt wheel to set the time intervals between the fog emitted. (1 to 600 seconds)

Confirm your settings with ENTER

5. Press /| SWAP / -Key to set the first control channel of the fog machine. The display shows: e.g.

FOG CH1l: Empry
VALUE: 255

Use the Pan wheel to set the DMX address. (1 to 512)
Use the Tilt dial to set the DMX value. (0-255)
Confirm your settings with ENTER.
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6. Press the / SWAP / -Key again to set the second control channel of the fog machine. The display shows: e.g.

FOG CH2: Empry
VALUE: 255

Use the Pan wheel to set the DMX address. (1 to 512)

Use the Tilt dial to set the DMX value. (0-255)

Confirm your settings with ENTER

7. Change your settings to the main level using ESC.

8. To exit the system settings and save your settings, press and hold the / MENU / key again for 2 seconds.

2.4.5 Assign color blending:

For each color mixing device, you can specify whether to make color transitions or fast color shades when you run
programs.

1. Press and hold the / MENUS / key until the display shows 01. Patch fixture.

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "PLEAS SELECT FIXTURE"

3. Use / FIXTURE / -Keyn to select the first spotlight that has a DMX start address
(LED is lit).

4. Use the / SWAP / -Key to select "COLOR FADE". The display shows: e.g.

COLOR FADE
FIXTURE: 01 [YES]

5. Use the Pan dial to select [YES] if you want the unit to make color transitions, or [NO] if you want the unit to
make fast color shifts.

Confirm your settings with ENTER.

6. Repeat the steps to set other devices.

2.4.6 Invert output values:

The output values of the 512 control channels can be inverted individually. When the inversion is activated, the
fader outputs the maximum DMX value when pulled down and has the value "zero" when it is at the top.

1. Hold down the / MENUS / key until the display menu item "01. Patch fixture ".
2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "PLEAS SELECT FIXTURE"

3. Use / FIXTURE / -Keyn to select the first spotlight that has a DMX start address
(LED is lit).

4. Use the / SWAP / -Key to select "FADER REVERSE". The display shows: e.g.

FADER: 1/D
REVERSE: NO

5. Use the Pan wheel to set the desired control.

Use the Tilt dial to select [YES] if the channel is to be inverted or [ON], if not.
Confirm your settings with ENTER.

6. Repeat the steps to invert other control channels.

2.4.7 Assigh RDM DMX Addresses:

RDM stands for remote device management and is managed by the ESTA under ANSI E1.20 and allows the
guerying and configuration of devices connected to the DMX bus.

1. Call the menu item "05. RMD DMX Address setup ". (See section 2.4.1 Menu structure)

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "DMX ADDR setup [NO]"

3. Use the Pan dial to select [YES] to execute RDM functions and press ENTER to confirm.

4. The device starts the search process for RDM devices. The display shows, For example, "DISCOVER
COUNTO002" if two devices have been identified, or "NO FIXTURE FOUNF" if no device is identified.

5. Change the DMX address using the PAN dial and press the / ENTER / - key to save the setting.
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When you press the / SWAP / Key, the unit's UID (manufacturer ID and serial number) is displayed on the top line
of the display.

2.4.8 Delete all DMX Assignmets:

All address assignments and control channel options can be deleted and reset to the default settings.
1. Call the menu item "03. Delete all Fixture patch ". (See section 2.4.1 Menu structure)

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "DEL ALL PATCH [NOJ"

3. Use the Pan dial to select [YES] when the erase operation is to be performed.

4. Confirm your settings with ENTER

2.4.9. Reset to factory settings:

Here, the device can be reset to the factory settings.

Note: All programs and headlight assignments are deleted!

1. Call the menu item "02. Reset factory ". (See section 2.5.1 Menu structure)
2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "RESET FACTORY [NO]"

3. Use the Pan dial to select [YES]

4. Confirm your settings with ENTER

2.5 Operation:

After power on, the unit is in manual mode.

2.5.1 Creating Scenes:

A lighting scene contains the values of all control channels, including possible pan and / or tilt movements of the
connected headlights.

1. Use / FIXTURE / -Keyn to select the devices to be controlled. It is possible to control up to 24 spotlights with up
to 26 channels each with "SHOWControl". The 24 headlights are distributed on 3 sides. If necessary, use the /
PAGE / -Key to switch between the device pages. The LEDs A, B and C indicate which side is selected.

Note: You can enable successive devices at the same time. Press the first and last key simultaneously.

2. Use the sliders to set the DMX values for the selected devices. The current DMX value is shown in the display.
You can enter color blends via the HSV control, pan and tilt movements via the encoder wheels (the / Wheel to
Ran / Tilt / -Key must be active). DMX channels are grouped into 3 groups to 8 channels. If necessary, use the /
Page Up / and / PgDn / -Kyn between the channel groups.

2.5.2 Setting movement patterns:

The integrated effect generator allows you to display 8 different movements for the pan and tilt of moving heads or
scanners.

1. Use / FIXTURE / -Keyn to select the first spotlight to be assigned an effect. If necessary, use the / PAGE / -Key
to switch between the device pages

2. Enter the effect mode with the / MOVEMENT / -Key.

3. Use the numeric keypad (1-8) to select the desired movement.

4. Use the / RUN MODE / -Key to toggle between the parameters and use the pan / tilt wheels to set the values.
The available parameters:

[Movement Range] - Movement radius of the pan and tilt movement.

[Movement Offset] - center point of pan and tilt movement.

[Movement Speed] - Drain speed of pan and tilt movement.

[Delay Level] - Delay time for movement between individual moving heads.

2.5.3 Set color effects:

1. Use / FIXTURE / -Keyn to select the first spotlight to be assigned an effect. If necessary, use the / PAGE / -Key
to switch between the device pages

2. Enter the effect mode with the / MOVEMENT / -Key.

3. Use the numeric keypad (9-12) to select the desired color effect.

4. Use the Tilt dial to adjust the speed of the effect
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2.6 Programming:

2.6.1 Activate / Deactivate Programming Mode:

After power on, the unit is in manual mode.

1. Hold down the / REC / ENTER / key for two seconds. The display shows "Program". It is possible to create
scenes (scenes) or run lights (chases).

2. To turn off the programming mode, press and hold the / ENTER / REC / -Key again for two seconds. The
display shows "Manual" again.

2.6.2 Programming scenes:

There are 36 storage spaces for lighting scenes. Each scene contains the values of all control channels, including
possible pan and / or tilt movements of the connected headlights.

1. Activate the programming mode

2. Press the / SCENE / Key

3. Create a lighting scene (See Section 2.5.1 Creating Scenes)

4. Press the / REC / -Key and one of the numeric keypad to select the desired memory location. If necessary, use
the Key PAGE to switch between the storage locations:

Page A: Memory location 1-12

Page B: Memory location 13-24

Page C: Memory location 25-36

To confirm the memory, all the lights on the console flash three times.

5. Repeat steps 3 to 4 to store more scenes. The LEDs of the occupied memory lights.

6. To delete a scene, press and hold the / BLACKOUT / DEL / key and use the numeric keypad to select the scene
you want to delete.

2.6.3 Programming chases:

For programming chases, 36 memory locations with a total of 100 scenes are also available. The previously stored
scenes can be compiled and stored in a sequence to a running light.

1. Activate the programming mode.

2. Press the / Chase / Key.

3. Use the numeric keypad to select the desired memory location. If necessary, use the Key PAGE to switch
between the storage locations:

Page A: Memory location 1-12

Page B: Memory location 13-24

Page C: Memory location 25-36

The display shows: e.g.

Program
Chase:01: Step:001

4. Create a lighting scene (See Section 2.5.1 Creating Scenes)

5. Press the / REC / key. To confirm the memory, all the lights on the console flash three times.

6. Repeat steps 4 to 5 to store more scenes.

7. To delete a scene, press / BLACKOUT / DEL / -Key. To confirm the deletion, all the lights on the console flash
three times.

2.7 Selecting programs:

The programmed scenes and run lights can be selected in manual mode. In the case of lanes, you can choose to
run them manually, music-controlled or timed. It is possible to select several scenes and run lights at the same
time.

2.7.1 Selecting scenes:

1. Press the / Scene / key.
2. Use the numeric keypad to display the desired scene. You can call multiple scenes at the same time. If
necessary, use the Key PAGE to switch between the storage locations:
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Page A: Memory location 1-12
Page B: Memory location 13-24
Page C: Memory location 25-36

2.7.2 Selecting chases:

1. Press the / chase / key.

2. Use the numeric keypad to select the desired memory location. You can call multiple chases at the same time. If
necessary, use the Key PAGE to switch between the storage locations:

Page A: Memory location 1-12

Page B: Memory location 13-24

Page C: Memory location 25-36

3. Use the / RUN MODE / -Key to select the run mode for run lights. A chase can run manually, music-controlled
or automatically. The MANUAL, MUSIC and AUTO LEDs show the current setting.

In the manual mode you can use the Pan wheel to switch from one to the next step.

In the Music mode, individual steps are performed at the same rate as the music recorded via the internal
microphone.

In automatic mode, the scenes stored in a memory bank are played back in a loop in a time-controlled manner.
The speed, the transient speed and the brightness can be adjusted by means of sliders 15, 16 and 17 (see Figure
1.Controller surface)

2.7.3 Blackout-Function:

Here you can specify whether all control channels should respond to the / BLACK OUT / -Key or only the dimmer
control channels.

1. Call the menu item "09. Black-out mode ". (See section 2.4.1 Menu structure)

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "Black-out mode [only dimmer]"

3. Use the Pan dial to select [only dimmer] and [All channels].

4. Confirm your settings with ENTER

[All channels]: All control channels respond to the / BLACKOUT / -Key. In the black-out state, the control channels
(including pan / tilt position and gobo, color and effect wheels) have the value zero.

[Only dimmer]: Only the dimmer control channel responds to the / BLACK OUT / -Key. In the black-out state, only
this control channel has the value zero.

2.8 Saving Data [Data backup] / Reading Data [Data load]

Data can be stored and read via the USB socket (USB stick). The entire memory content (scenes, chases) of the
internal memory is stored as a file.

2.8.1 Save data to the USB stick (Data backup).

The USB stick must be connected to the USB socket. The device supports data carriers with the FAT32 file
system and a capacity of up to 32 GB

1. Call the menu item "06. Data backup ". (See section 2.4.1 Menu structure)

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "Data backup [NO]"

3. Use the Pan dial to select [YES] to execute the backup.

4. Confirm your settings with ENTER

5. Use the numeric keypad to select the location you want to save. The display shows, "FILE: 1" and a bar as a
progress indicator.

6. Repeat steps 4 to 5 to continue the backup. The backup must be performed separately for each storage
location. When the LED of a numeric key is lit, this memory has already been stored on the USB memory medium.

2.8.2 Read data [Data load]

1. Select the menu item "07. Data load ". (See section 2.4.1 Menu structure)

2. Press the / ENTER / -Key. The display shows "Data USB file [NO]"

3. Use the Pan dial to select [YES] to enter the data.

4. Confirm your settings with ENTER

5. Use the numeric keyname to select the file to be loaded. The display shows, "FILE: 1" and a bar as a progress
indicator.

6. Repeat steps 4 to 5 to read the data further.
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Part 3. Maintenance:

The device should be regularly cleaned of impurities such as dust, etc. Use to

Cleaning a lint-free, moistened cloth. Never use alcohol or solvents

For cleaning!

There are no parts to be serviced in the device interior. Maintenance and service are strictly reserved
Authorized dealer!

Part 4. Technical specifications:

* 24 devices can be controlled with up to 26 channels each
* 8 DMX channel fader

* Assignable jog wheels for PAN / TILT

* 36 programmable scenes

* 36 programmable chases with up to 100 scenes each

* Chase playback manually, music- or time-controlled possible
* Music control via built-in microphone

* Blackout function

* USB port for data storage of light shows

* Backlit LCD display (2 x 16 characters)

* 19'-installation dimensions

* Power supply: DC 9/ 12V, 500mA min.

* Dimensions: 527 x 192 x 87mm

* Weight: 2.5kg

Part 5. Environmental Protection:

To all inhabitants of the European Union:

This product is subject to European Directive 2002/96 / EC. Dispose of your old device
Not with normal household waste.

[ ] This symbol on the product or on the packaging indicates that the disposal of this product can
damage the environment after its life cycle. Do not dispose of the unit (or used batteries) as unsorted household
waste. The unit or used batteries must be disposed of by a specialized company for recycling. This unit must be
returned to the dealer or a local recycling company. Respect the local environmental regulations.

If in doubt, contact your local authority for disposal instructions.

WEEE-Reg.-Nr. Germany: DE51964046
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Part 6: Warranty:

INVOLIGHT devices are subject to the valid legal warranty provisions. Check with your dealer for the valid
warranty conditions. The following conditions apply with the purchase of an INVOLIGHT product: Only authorized
dealers determined by INVOLIGHT may carry out repairs on INVOLIGHT devices. The warranty claim expires if an
unauthorized service, technician or a private person undertakes a repair attempt or opens the device. Equipment
which is defective within the warranty period may be returned to the authorized seller for the purpose of repair or
replacement. In the case of a necessary repair or exchange, please clarify the exact sequence for the return
shipment with the seller. Where applicable, consult the seller's general terms and conditions for information on
warranty procedures. Wear parts are only taken into consideration by the warranty, if these have a defect already
at the delivery of the device. The warranty does not exist if the device has been destroyed by itself (eg, camber or
overvoltage). Mechanical defects such as broken switches or housing parts are also excluded from the warranty
claim. For any service or repair, please contact the dealer where the equipment was purchased. He will help you
as much as possible.

Stand: 06/2017 - Technical and optical changes within the scope of product improvement are reserved, even
without prior notice.

No liability is assumed for printing errors and resulting errors.
If in doubt, consult your INVOLIGHT dealer!

Part 7: EC declaration of conformity:

The devices marketed by Destilan Deutschland GmbH comply with the essential requirements and other relevant
specifications of the directives EMC Directive 2014/30 / EU and LVD Directive 2014/35 / EU

SHOW CON | ROL

4052809230207

Order Code: A-000000-05909

ECEV.
INVILIGHT

www.destilan-deutschland.de
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lMo3dpaensiem Bac ¢ nokynkoul INVOLIGHT «SHOWControl»!

Bbi cmanu o6nadamenieM 8bICOKOKa4YeCmMeeHHo20 U npogeccuoHanbHo2o0 DMX-koHmponnepa. [MOns
obecneyvyeHus1 HadexHo20 ¢pyHKUyuoHupoeaHusi «SHOWControl» e meyeHue OnumenbHO20 6pPeMEeHU,
eHUMamesibHO npo4Yymume OaHHOe pykKoeodcmeo, neped Ha4yaslioM 3Kcrjyamauuu KoHmposiiepa. B
c/lydae BO03HUKHOBEHUSI 80MPOoCo8, CB8sI3aHHbIX C MNpuobpemeHHbIM ycmpolicmeom, noxasnylicma,
obpamumecs Kk 6nuxatiwemy dunepy. Xenaem Bam ydayu c o6opydoeaHuem INVOLIGHT!

YacTtb 1: NMpeaynpexaeHus.

1.1 oOGWwme cBeaeHUsA 3HAYEeHUN CUMBOJIOB U NpeaynpexXaeHnn:

ONMACHOCTb!
B coueTtaHuu ¢ cUMBONOM MpeayrnpexaaeT 1 yKasblBaeT Ha HenocpeACTBEHHYHO OMacHyo CUTyaLuio, KoTopas NpUBOAUT K
CMEPTM N TSXXENbIM TPAaBMaM, €CInn ee He NpeaoTBpaTuTb.

NPEOYNPEXOEHUE!

B coueTaHuu ¢ CMBOIIOM yKasblBaeT Ha NoTeHUManbHO OnacHyo CUTyaLmio, KOTopasi MOXET NPUBECTU K CMepTU Unu
TSOKENbIM TPaBMaM, ecrnv ee He NPpefoTBpaTUTb.

OCTOPOXHO!

B couyeTaHum ¢ cMMBOMOM yKasbiBaeT Ha NOTeHUMarbHO OMacHyo CUTyaLuio, KOTopasi MOXEeT MPUBECTU K HE3HAUMTElbHbIM
W1 NEerkuM Tpaemam, ecnu ee He NpeaoTBpaTUTh.

NMPUMEYAHME!

B coyeTaHuu ¢ CMMBOIIOM yKa3blBaeT Ha NOTEHLMANbHO OMacHyo CUTYyaLmio, B OTHOLLEHWM MMYLLIECTBA M OKpY>KatoLen cpeapbl
KOTOpasi MOXET NPMBECTU K NMOBPEXAEHNUSM, ECINU ee He NPeaoTBpaTUTD.

A. MpepynpexaeHne 06 onacHoCTU.

MpenynpexaeHue o0 BbICOKOM HamnpsiKeHUN.

0 O6LWuiA 3HaK NpeaynpexaeHuin.

Mepen Tem Kak BblAEPHYTb CETEBYHO BUIKY.
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1.2 YKa3aHuUA No TeXxHuKe 6e30onacHoOCTuU:

OIMNACHOCTb! I'Iopa)KeHMe AJIeKTPU4eCKMM TOKOM B pe3yJibTaTe HenpaBUIbHOIro NnUTaHus.
Wcnonb3ynte Ans NOAKIOYEHUS TONbKO MOCTaBNseMbI B KOMMMEKTe ceTeBon kabenb nutaHus MNogknioyante
YCTPOMCTBO K po3eTke C HanpsbkeHnem 230B~/50 Iy. MpoBepbTe, M3onaumio ceTeBOro kabens Ha npegmet
noBpexaeHuin. MoBpexaeHne n3onsumMm CeTeBoro kabensi MoOXeT NMPUBECTM K MOPaXEHMWIO 3MEKTPUYECKOro
TOKa WM Mmoxapa, YTO MPEeACTOBMSIET ONacHOCTb ANS XW3HW. Ecnu y Bac ecTb COMHeHWsi, obpatutech K
KBanngULMpOBaHHOMY 311EKTPUKY

OIMNACHOCTb! OTKNIOYEeHMe OT INEeKTpoceT!.

NUTaHUsi OT PO3ETKW, YTOOBI OTKNIOYUTL MPUOOP MONHOCTHIO OT AMEKTPUYECTBA.

CeTeBasi BUmka siBNSI€TCH OCHOBHbIM pasgennTtesribHbiM 3J1EMEHTOM C p03eTKOI7I. OtcoeaunHute Kabenb

NPEAYNPEXOEHVE! YcnoBus JKCcnnyatauuu.

[aHHoe n3genve npegHa3HaveHo A NCMONb30BaHNSA UCKTIOYUTENBHO B MOMELLEHUSIX.

Bo n3bexaHve noBpexaeHui He nogBepranTe yCTPOMCTBO BO3AENCTBUIO XuAKocTen nnu Bnarn. Ecnm ectb
nogo3peHne, YTO XKUAKOCTb MPOHUKIA B YCTPOWCTBO, TO YCTPOWCTBO AOIMKHO OblTb OTCOEAUHEHO OT CeTu
cpady. OTO Takke NPMMEHWMO, ecnv YCTPOWCTBO MOABEPIIIOCH BO3LENCTBUIO BLICOKOW BAXHOCTWU, MOcre
aToro npubop gaxe ecnu n paboTtaeT, kasanocb Obl, OH AOMKEH ObiTb NPOBEPEH KBaNMULMPOBaHHbLIM
cneunanuctom. [lMoBpexaeHne K3onsAUMKM KOpnyca MOXET Bbi3BaTb MOPAKEHNE INEKTPUYECKMM TOKOM.
M3berante NpsAMbIX COMHEYHbIX STy4e, CUMbHbIX 3arpsi3HEHUA U CUINIbHON BUBpaLum.

KomMnnekT nocTtaBKu:

1x koHTponnep «SHOWControl»
1x Kabenb nutaHus,

1x PykoBoacTBO Mo aKcnnyaTauuu.

*Mpumeyvanue:
Bbnok nutaHusa pacnonoxeH ¢ 60ky B HebornbLUon Genor Kopoobke.

1.3 Ucnonb3oBaHMe No HasHa4YeHuIo:

INVOLIGHT «SHOWControl» - 3To KOHTponnep Ans ynpaeneHns CBETOBbIMU Npubopamu no npotokony DMX-
512. KoHTponnep paboTaeT oT nocTosHHOro Toka 9-12B ¢ cunon Toka 500 MA/MUH. YCTPOMCTBO pekoMeHayeTcs
3KCNIyaTUpPOBaTb UCKMYUTENBHO B 3aKPbIThIX NOMeLleHuaX. Mprubop AomKeH NCNonb30BaTbCs TOMbKO
nepcoHanom, MMeLLMM A0CTaTO4Hble (hU3NYECKne, CEHCOPHbIE N YMCTBEHHbIE CMIOCOBHOCTY, a Takke
COOTBETCTBYIOLUME 3HAHWA 1 ONbIT. [pyrne nvua MoryT UCnonb3oBaTh NPMBOp TONbKO NoA pyKOBOACTBOM
KOMMETEHTHOro nnua Unm nocne ero MHCTPYKTUpoBaHus. bepernte npnbop oT BO3AENCTBUS NPAMbIX CONTHEYHbIX
nydyen. ObpaTtute BHMMaHue npu Boibope MecTa ycTaHOBKM, yoeamntech, YTO KOHTponnep He OydeT nogsepratbcs
BO34EWNCTBUIO N30LITOYHOIO TENNa, Briarv v nbinu. TemnepaTtypa oKpyKatoLen cpedbl Npy aKcniyaTaumMm OSKHa
ObITb OT -5° C go +45° C. BHMMaHme, CaMOBOSbHbIE M3MEHEHUSA B YCTPOWUCTBE U3 COobpakeHnn 6e3onacHocTm
3anpetueHbl. INVOLIGHT «SHOWControl» He MOXeT MCnonb30BaTbCa MHAye, YEM ONMMCaHo B MHCTPYKUUN, 3TO
MOXET NPUBECTU K NMOBPEXAEHNIO YCTPOWNCTBA M OTMEHE rapaHTun. Kpome Toro, nobble apyrme pucku, Hanpuvep,
KOPOTKOE 3aMblkaHWe, MopaxKeHne 3reKTpUYeckUM TOKOM, U.T.A; TaKkkKe He ABMSI0TCA rapaHTUAHbIM Cly4aeM.
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YacTtb 2. PyHKUUU 1 YnipaBneHue.

2.1 3Ha4YeHMe KHONOK U PerynfaTopos:

Puc. 1
MepeaHsas naHenb.
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Ne YnpaeneHue dyHKYyuUu
1 [FIXTURE/ Knasuwm ot 1 go 8 gnsa Beibopa HeobxoamMmoro ceeToBoro npubopa
2 /IPAGE/ MepekntodeHne cTpanuy npubopos /FIXTURE/:

Page A: CtpaHuupl 1-8
Page B: CtpaHuubl 9-16
Page C: CtpaHuubl 17-24

3 / Pan/Tilt To Whell/ AkTnBmnpoBaHue kaHanos Pan/Tilt. [Mpn HaxaTun Ha KnasuLwy
(3aropaeTtcs CBETOANOLHbIV MHOUKATOP) CTAHOBATCA aKTUBHbI LUAT/bI
ynpaBneHus Pan/Tilt, koTopble MOryT cogepxaTb cneuunanbHble

dyHKUNN.
/DMX FOG/ BkritoueHue reHepatopa abima.
5 /EFFECT/ AkTMBauua knaesuw 1-12 (npu Haxkatum ogHoM M3 Hux Ceetoamop

ropuT), KOTOPLIMW MOXHO YNPaBnATb LBETOBbIMU 3dchekTamu

6 KnaBuwwu ot 1 go 12 MHoroyHKLMOHANbHbIE KHOMKM Ha KOTOPbIE 3a4al0TCS pasnuyHble
achhekTbl CBETOBbLIX MPMOOPOB.
/CHASE/ AkTuBauua ot 1 4o 12 nporpaMmmupyemMbix «Hensos».
ISCENE/ AktnBauus ot 1 go 12 nporpammupyembix CLeH.
/PAGE/ MepekntodyeHune crpaHuy, /CHASE/ nnn /SCENE/:

Page A: CtpaHuua 1-12
Page B: CtpaHuua 13-24
Page C: CtpaHuua 25-36

10 Pan wheel [ns ynpaBneHus ABWXXEHMEM MO NaHopame Npu NporpamMmmMmnpoBaHnm

11 Tilt wheel [nsa ynpaBneHusa OBMXEHUS HaKNoHa Npy NporpaMmmMmupoBaHum

12 Dengepsl dangepbl kaHanoB DMX-ycTponcTB A5 HACTPOWKM 3HAYEHUN.
Tekywee DMX-3HaueHne oTobpaxkaeTcsa Ha gucnnee.

13 /Clear/PgDw/ Mpwn BKNIOYEHHOW KNaBULLIW NepekntoyaeT cTpaHuupl (BHM3) A, B n C.

Bce Tekylime HacTporkn Npu nepeknioveHnn, B Tom yncne Pan/Tilt-
Wheels cbpacbiBaloTCa Kk HyneBOMY 3HAYEHMIO.

14 Taste /PgUp/, DRGBW Fade MepekntodaeT cTpaHmubl (BBepx) A, B n C. Ecnu knaBuLly yoepKumeathb,
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Puc 2:

TIME

Ddenpgep /Wait Time/

®erigep /Fade Time/

denpgep /Master/
Perynatop «H»

PerynaTtop «S»

PerynaTtop «V»

/REC/Enter/
/Menus/ESC/

/BlackOut/DEL/

/Run Mode/Swap/

USB-nopTt

3agHsaa YacTb naHenu.

MOXHO NepenTn K pexmmMy yctaHoBkn «Fade Time ans

D, R, G, B, W kaHanos».

YcTaHOBKa CKOPOCTU NOCMNeaoBaTernbHOro nepexoga ot ogHOM CLUEHbI K
OpYron.

CkopoCTb NPOAOIMKUTENBHOCTMU CLEHbI.

O6Lwmn gummep ansa perynupoBKU MHTEHCUBHOCTU CBeTa (PKOCTH)

Perynsarop «H» ycTaHaBnuBaeT 3Ha4yeHWe pacKpbITUsS LIBETOBOIO Kpyra
(ot 0° KpacHbin, 120° - 3eneHbin, 240° - CuHun).

Perynsatop «S* ycTaHaBNMBaeT HACbILLEHHOCTb LiBETA B NMPOLEHTax

(0 % = 6enbin, 50 % = HebonbLuas HacbIWEeHHOCTb, 100 % =
npeaenbHO YeTKUiA LBeT).

Perynsatop «V» yctaHaBnuBaeT SpKocTb LBeTa B npoueHTtax (0 % =
oTtcyTcTBME apkocTi, 100 % = nonHas SpKocTb).

MHorodgyHKkunoHansHas knasuwa «CoxpaHeHue» / «[oarsepxaeHne»

MHorodgyHKUMoHanbHas knaevwa (Hanpumep Bbi3oB «MeHio»(Menus)
HaCTPOWKM, BbIXOA, U3 HACTPOEK, OTMEHa onepaumm, pyHKums Insert,
Tap-dyHKuus)

MHorodgyHKUMoHanbHas knaeuwa (BbikioyaeT Bce UCTOUHKUKM CeeTa. Mpu
BKITIOYEHHOM peXxunme CBeTO,CI,VIOL'J,HbIVI MHONKaTop MopraeT). Takke
BbINOMHAET PYHKLMIO yOaneH s CUeHbl Unn nocrnenoBaTensHOCTH
CLIEH.

MHorodyHKkUMoHanbHas knaeuwa (MepeknioyeHne pexumos paboTsl
«AUTO», «MUSIC», <cMANUAL», a Takke nepekritoyeHne mexay pasnnyHbiMum
napameTpamu.

CoxpaHeHus/3arpyska HacTpoek u nporpamm Ha USB-HocuTens.
O6HoBREHNe NPOLLNBKK

27

28

26

Modknro4yeHue
DMX512-Bbixop,

Pasbem nutaHus

BbikntoyaTtenb

27

28

dyHKUUU
3-KOHTaKTHbIM pasbeM XLR gns nogkntodeHna k DMX-Bxogy
nepBoOro ycTpomcTaa

Pasbem Aangd nogknoyeHuna kabens nuTaHus npunaraemoro B
KOMMNIeKTe

MNepekntovatens nuTaHna « ON» - «OFF»

2.2 YcTaHoBKa/MoOHTaX:;

YctaHosute ,SHOWControl“ Ha nnockon NOBEPXHOCTM UMK B PIKOBOW CTONKE pasMepomM Ha 19*, koTopasi oMmKHa
OblTb OCHaLleHa OXNaXOalLWuM BEHTUNSATOpPOM. [1pn MOHTaXe yCTpoWcTBa B P3KOBbIM LWKad, ydeantech, 4To
€CTb O0CTaTO4YHOE MNPOCTPAHCTBO BOKPYr YCTPOWCTBA, YTOObI MOr MPOXOAMTb ropsyuin Bo3gyX. [MOCTOsIHHbIN
neperpes MnoBpeauT Bawemy npubopy. 3akpenuTb KOHTPOMNep B CTOMKE MOXHO C MOMOLbK BMHTOB M6.
Mopkntounte 6nok NMTaHua cHadvana k ,SHOWControl“, a 3aTem K anekTpoceTu.
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2.3 CoeguHeHusn B pexunme ,,DMX“:

DMX512 (anrn. Digital Multiplex) — cTanHgapT, onucbiBalWwuin MeTod uUncpoBOn nepedayvnm AaHHbIX Mexay
KOHTpOMnfepamu u cBeToBbIM 0O60pYyAOBaHMEM, a Takke AOMNOMHUTENbHBIM 060pyaoBaHMeM NOCPeACTBOM 06Llero
kabens ynpaBneHus.

CraHpgapt DMX512 nossonseT ynpaBnsaTb MO OOHOW NMHUWM CBA3W OAHOBPEMEeHHO 512 kaHanamu, (He nyTtatb
KaHanbl ¢ npubopamu, oauH Npubop MOXeT UCNOoNb30BaTb WMHOrA4a HECKONbKO AECATKOB kaHanoB). Kaxabin
npubop wMeeT onpeaenéHHoe KOMMYEeCcTBO YMNpaBnseMblX AWCTAHUMOHHO MapameTpoB W 3aHUMaeT
COOTBETCTBYIOLLIEE KONUYECTBO KaHanoB B npocTtpaHcTee DMX512.

DMX-nogkntoyeHue:

Mopkniounte XLR-kabenem DMX-«Bbixoa»(OUT) npubopa ¢ DMX-Bxogom(IN) DMX-koHTponnepa vunm Apyroro
DMX-yctporictBa. MNMogkntounte XLR-kabenem «Bxog»(IN) nepsoro DMX-npubopa ¢ «Bbixogom»(OUT) BTOpOro n
Tak ganee, 4Tobbl cchopMmpoBaTh NocnegoBaTenibHOE LienHoe CoeanHEHNe.

COMMON
1:Ground O1
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) o2
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR

[Non.|Pacnaiika |

1 Macca (OkpaH)
|2 ||CVIFHaJ'I (DMX—)|
3 |lcurnan (DMX+)]

Ecnu obwas anvHa kabens coctaenset 300 m unm obwee ymMcno nogkntoyeHHbix DMX-npubopoB cocTaenseT
bonee 32wWwT, TO curHanm JOMKeH ObITb ycuneH ¢ nomowpto DMX-cnnutTepa (ranbBoHUYecKasi pa3Bsi3ka)
(Hanpumep, Involight DMXS4, DMXS6 nnn DMXS8), 4tobbl 06ecneuntb 6€30wLMb0YHY0 Nepeaady AaHHbIX.

Tarke onsa ycTaHOBOK C 04eHb AnMHHbIM DMX-kabenem nnu rn3-3a BbICOKUX 3MEKTPUYECKUX NOMEX, Hanpumep, Ha
AnckoTeke, pekomeHayetcs ucnonb3oBaTb «DMX-tepmuHatop». «DMX tepmuHatop» 6ygetr cnyxutb XLR-
pasbeMy kak conpoTtusneHve 120 Om mexay KOHTakTamu 2 1 3, 1 BCTaBnseTcs B NOCNeOHUN BbIXOOHON pasbem
DMX-nnHuw.

120 Q

PIN3
PIN2

2.4 KoHdurypaums:

MpumeyaHue: Ona paboTbl C KOHTPOSJIEPOM TPebyroTcAa 6a3oBble 3HaHUsA B obnactn DMX-512.

2.4.1 CTpyKTypa MEeHI0:

Mpun BKNIOYEHUW KOHTPOIEP BbINOMHAET KPaTKYy0 AMarHOCTUKY, 3aTeM YCTPOMCTBO NepexoanT aBToOMaTUYECK/ B
pexum ,MANUAL®, aTto 3Hauut, yto ,SHOWControl“ rotoB k paboTe.

1. YtoObl OTKPLITL MApamMeTpbl MEHIO HaXMnUTe n yaepxueanTte knasuwy /MENU/ B Teyennmn 2 cek. Ha gucnnee
otobpasutcs ,,01.Patch fixture®.

2. NcnonbayiTe koneco Pan, onsa Bobibopa yHKLUUA MEHIO.

3. HaxxmuTte knaeumwy /ENTER/ 4TOObl BOWTU B BbIOPaHHbIVA MYHKT MEHHO.

4. NI3aMeHNTb HAacCTPOWMKM B NMYHKTE MEHIO MOXHO C MOMOLbI Korneca Pan, 3aTemM HaxmuTe knasuwy ENTER gns
NnoaTBEPKAEHMS.

5. OTMEHUTb onepauunio NN BINTU U3 MYHKTA MEHIO HAXXMUTE KpaTko knaesmwy/ESC/.
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6. [Ana TOro 4tobbl BLINTU U COXPAHUTb HACTPOMKA MEHI0 HaXMUTE U yOepXMBaWTe B TEYEHMM 2 CeK. KnaBuLly
IMENUY/.

Tabnuya 2.4-1 CodepxaHUe MeHIO:.

Ha3saHue OnucaHue

01. Patch fixture HasHa4eHune cTtapToBoro nHgmemayansHoro DMX-agpeca
02. Reset factory C6poc k 3aBOACKUM HACTPOMKaM.
03. Delete all Fixture patch Ypanutb Bce DMX-3HauyeHus

04. Fade mode PyHKUMA 3aTyXaHUs

05. RDM DMX Address setup RDM-DMX-Ha3Ha4eHuMe agpeca
06. Data backup PesepBHOE konNnpoBaHue AaHHbIX
07. Data load CyuTbiBaHMe gaHHbIX

08. Send fixture Update file (OT1cyTcTBYET)

09. Black-out mode Blackout-dyHkuus

10. Fog machine HasHaueHue reHepaTopa abiMa

2.4.2 HazHa4yeHue cTapToBOro uHauBmayanosHoro DMX-agpeca:

Mpexae 4yem HayaTb paboTy C KOHTPONMEpPOM HEOOX0AMMO 3aaTh HadanbHbIn DMX-agpec cBeToBoro npubopa.
~ShowCotrol“ moxeT ynpaBnaTb 40 24 CBETOBLIX YCTPOWCTB A0 26 DMX- kaHanoB Kaxabln.

[na ctapToBOro agpeca MOXHO UCMNOMb30BaTb HACTPOMKU MO yMONMYaHuio Nnbo HasHaunTbL agpec
nHaMBMAyansHo. (cM. Tabn. 2.4-2)

»~Show Control“ HasHayaeT DMX-agpec B 26 waros. 3TO 03Ha4YaeT, YTO YyCTPOMCTBA AOIMKHbI OblTb NOCTaBNEHbI HA
COOTBETCTBYHOLIMIA HavanbHbIN agpec, 4Tobbl onpeaenuTb HasHadeHue KaHanos eriaepoB TOYHO. YCTPOMCTBA,
KOTOpble MNOnyYalT OOUHAKOBLIN HavanbHbIN agpec, paboTaroT CUHXPOHHO ApYr C APYroMm.

Tabnuya2.4-2 (CmaHdapmHbili «namyuHey adpeca 8 26 wazos):

CmpaHuya [lMpubop DMX -  CmpaHuya [llpubop DMX -  CmpaHuuya [lpubop DMX —

adpec adpec adpec

A 1 001 B 9 209 C 17 417

2 027 10 235 18 443

3 053 11 261 19 469

4 079 12 287 20 495

5 105 13 313 21 -

6 131 14 339 22 -

7 157 15 365 23 -

8 183 16 391 24 -

Y4TnTe, YTO KOHTPONNEpP MOXeT ynpasnsaTb 512 DMX-kaHanamu. 3agencteynte Heobxogumyto DMX-
KaHanbHOCTb Npubopa TEM CaMblM MOMYYUTb BO3MOXHOCTb pacLUMpUTb UX KONMYECTBO.

1. Haxwmute n ygepxmsante knasuwy /MENUS/-noka Ha gucnnee He oTobpasutcs 01. Patch fixture

2. HaxwvuTte knasuwy /ENTER/-Ha gucnnee nosButbcs Hagnuck ,,PLEASE SELECT FIXTURE“

3. Bblbepute knaBuwammu /FIXTURE/-cBeToBOW npubop DMX-agpec kotoporo OyaeTe HasHavatb (psgom C
knaeuwen /[FIXTURE/ gonxeH ropeTb CBETOANOOHBIV MHANKATOP)

Ha gncnnee otobpasutbesd, Hanpumep,

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. lameHuUTe HavanbHbI agpec ¢ nomousto watna PAN, 3atem Haxxmute knasuwy /ENTER/ 4Tobbl cOXpaHnTb
HacTpoiiky (Mpun BbINOMHEHNM BCe CBETOAMOALI MOpratoT 3 pasa, 3TO NokasblBaeT, YTO Balla onepauus
coxpaHeHa) Ha gucnnee otobpasnTtca HoBoe 3HaveHne DMX-agpeca.

5. MNoBTOpsinTe NyHKTbl 3 N 4 ANs nocrnegylowmnx cBeToBbIX Npubopos. Moxanyncta, obpatute BHUMaHUE, YTO
KONM4YecTBO CBETOBbLIX NPUOOPOB pacnpeneneHbl Ha 3 cTpaHuubl. MepeknioyaTb UX MOXHO C MOMOLLbIO KNaBULLIK
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/PAGE/. lNopsilne B 3TOT MOMEHT CBETOAMOAHbIE MHAMKaTOpPbLI A, B unu C curHannsmpyoT o ToM Kakasi cTpaHuua
aKTUBHA.

2.4.3 YnpasneHue u HasHayeHune DMX-kaHanoB («naTymHr»):

OT0 nonesHas (PyHKLMSA ONst HACTPONKM CBETOBbIX MPMBOPOB OT KOHTponnepa. [laHHas HacTpoika No3BoNseT
Ha3HauaTb apdekTbl Nnpubopa Ha cooTBeTCcTBYOWME DMX-KaHanbl. [na ynpaBneHust ABWKEHUIN NO NaHopame u
HaKnoHa, HanpuMep, rofnoBbl BpalleHns HasHavaeTcsa watnel Pan u Tilt. [ns ynpasBneHus npoxekropamu
RGBWA+UV kaxagbii UBET Ha3Ha4yaeTcsa Ha oTAenbHbIN enaep-kaHan. KpacHbl, 3eneHblin, CUHUIA, 6enbin,
SIHTapHbIX, ynbTpaduoneT n gummep, 1-7.

1. Haxwmute n ygepxmsante knasuwy /MENUS/-noka Ha agucnnee He oTobpasutcs 01. Patch fixture.

2 HaxmuTte knasuwy /ENTER/-Ha gucnnee noasutbcsa Hagnuck ,,PLEASE SELECT FIXTURE“

3. Bbibepute knaeuwamm /FIXTURE/-cBeTOoBOM npmbop DMX-agpec kotoporo OygeTe HasHadaTb (psiaom C
knaeuwen /[FIXTURE/ gomxeH ropeTb CBETOANOOHbBIV MHANKATOP)

Hanpumep:

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Knasuwen /SWAP/-sbibepute napametp ,FADER CHANL". Ha gucnnee otobpasntcs:

Fader CHANL: 1/D
DMX channel: 001

5. C nomowsbto watna Pan yctaHoBuTe napameTp (Hanpumep 1/D —Oummep, 2/R — KpacHein, 3/G — 3eneHbin, 4/B
— Cunun, 5/W — benbin, n.1.0 0o PAN n TILT).

C nomoubto watna Tilt yctaHoBUTE 06Lyt0 kaHanbHocTe DMX-npubopa. (dns aToro HeobxoAnMo NMETb
WHCTPYKLMIO ¢ npoTokonoM DMX-512 ceeToBoro npubopa). Haxxmute knasuwy /ENTER/ 4ToObl cOXpaHUTb
HacTpoviky ([pu BbINONHEHMM BCe cBETOAMOAbI MOpratoT 3 pa3a, 3TO Noka3biBaeT, YTO Balla onepauuns
COXpaHeHa)

MpumeyaHue: PyHKYUU KaHas108 ceemoego2o npubopa Go/MKHbLI HA3Ha4YambCs1 NnpasusibHo. Ecnu B
npmbope OTCYTCTBYET (PYHKLMSA CMELLUMBAHUA LIBETOB, MO YMOMYaHMWIO 3HAYEHNE KaHanoB Takke AOMKHbI OblTb
pacnpegeneHsbl kak :2/R, 3/G, 4/B, 5/W, 6/A, 7/UV. He pacnpegenss kaHanbl N0 PyHKUUAM LBETOBbIE 3 eKTbl
MoryT paboTaTb He KOPPEKTHO.

6. UTOGbI BLIATU U3 peXUMa HXXMUTE U yaepXuBanTe B TedeHumn 2cek. knasuwy /MENU/

2.4.4 HasHayeHue reHepaTopa AbimMa:
KoTponnep mMoXeT ynpaensTb reHepaTtopom AbiMa no DMX ansi atoro Heobxogumo:

1.Bbibepute B HacTporikax MeHto nyHKT Ne10. (tabnuua 2.4.1 CogepxaHvue MeHHo)

2. C nomoubto watna Pan yctaHosute pexum ,Auto FOG [OFF]* unu ,Auto FOG [ON]“. Ecnu,Auto FOG" ctouT B
nonoxeHunn OFF, reHepaTop Aabima bygeT paboTate ¢ nomoLpbto knasuwim /DMX FOG/ (Bkn/Bbikn). Bbibupas
pexum ,Auto FOG* B nonoxeHun ON reHepaTop AbiMa paboTaeT aBTOMaTUYECKN BCTPOEHHOro TarMepa.

3. [Ing HacTporikn Tanmepa Haxxmute knasuwy /Swap/. Ha gucnnee otobpasurcs:

ON TIME: 010S
OFF TIMER: 010S

4. C nomoubto Wwatna Pan ycTtaHoBWUTE NPOAOIMKUTENBHOCTL Bbibpoca Abima (oT 1 Ao 600 cek.)

C nomouubto watna Tilt ycTaHOBUTE BpeMEHHOW MHTepBan mexay Beibpocom aeiMa (oT 1 go 600 cek)
CoxpaHunTte HacTpoliku knasuwen ENTER

5. Haxxmute knasuwy /SWAP/-4TOBbI YCTAaHOBUTL KaHaNbHOCTb M 3Ha4YeHWe reHepartopa AbiMa.

Ha pucnnee otobpasunTcs:

FOGCH1l: Empry
VALUE: 255

LWaTtn Pan yctaHoBuTb - DMX-kaHan. (1 - 512)
WatnTilt yctaHoBUTL DMX-3HaueHue. (0-255)
CoxpaHunTte HacTporiku knasuwen ENTER
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6. Haxxmute cHoBa knasuwy /SWAP/ 4yTo6bl HACTPOUTL 3HAYEHWNE 2ro KaHana.

FOG CH2: Empry
VALUE: 255

LWaTn Pan yctaHoBuTb - DMX-kaHan. (1 - 512)
WatnTilt yctaHoBuT DMX-3HaueHue. (0-255)
CoxpaHuTte HacTporku knasuwenn ENTER

7. Bo3BpaTuUTLCS K OCHOBHOMY MEHIO MOXHO HaxkaTmeM knasuwm ESC.
8. UToObI BLINTU N3 pexxMMa HaXXMUTE U yaepXnBanTe B TedeHnn 2cek. knasmwy /MENU

2.4.5 Pexxum cmelLMBaHUA:

[ns kaxkgoro nNo oTAenbHOCTU CBETOBOMO Npubopa MOXHO BbiOpaTh NapamMeTp CMeLlnBaHMs LBETOB A1S
ObICTPOro NepekniovYeHns LuBeTa.

1. HaxxwvuTte n yoepxuBante knasmwy /MENUS/-noka Ha gucnnee He oTobpasutcs 01. Patch fixture.

2. HaxmuTte knaesuwy /ENTER/-Ha gucnnee nosiButbcs Haanvcs ,,PLEASE SELECT FIXTURE“

3. Bbibepute knasuwamun /FIXTURE/-cBeToBOM npubop (psgom c knasuwen /FIXTURE/ pormkeH ropetb
CBETOANOHbIV MHAMKATOP)

4. Knasuwen /SWAP/-bibepute napameTtp ,COLOR FADE". Hanpumep:

COLOR FADE
FIXTURE: 01 [YES]

5. Bbibpatb pexum [YES], konecom Pan ans useTtoBbix nepexoaoB unu [NO] ons 6bICcTpbIX Nepexoaos.
CoxpaHnTte HacTpolriku knaesuwen ENTER
6. MNMoBTopsIiTE Warn Ansa cnegyowmx YCTPONCTB.

2.4.6 PeBepcC BbIXOAHbIX 3Ha4Y€HUMN:

3HauveHne kaHanoe DMX 512 npwu BKIIOYEHHOM PEXMME NHAUBMAYANBHO MOTYT MHBEPTUPOBATLCS, T.€. 3HAYEeHNe
«0» penpgepa 6ygeT BBEpXy, a MakcumaribHoe BHM3Y. [na aToro HeobxoanMmo:

1. Haxmute n ygepxmsante knaesuwy /MENUS/-noka Ha gncnnee He oTtobpasutcs 01. Patch fixture

2. HaxwvuTte knasuwy /ENTER/-Ha gucnnee nosButbcs Hagnvck ,,PLEASE SELECT FIXTURE“

3. Buibepute knaBuwamun /FIXTURE/-cBeTOoBOM npubop (psgom c knaeuwen /FIXTURE/ pormkeH ropetb
CBETOAUOAHbIV MHAMKATOP)

4. Knasuwen /SWAP/-BblbepuTe napameTtp ,FADER REVERSE®. Ha gucnnee otobpasutcs:

FADER: 1/D
REVERSE: NO

5.WaTtnom Pan-BbibepuTe HeoOXoauMbIA dheraep ynpaBneHus.
LWaTnom Tilt-yctaHoBuTe 3HaveHue [YES], nnm [NO].
CoxpaHuTte HacTpouku knasuwen ENTER

6. MNoBTOpaANTe Warn Ans cnegyroLwmnx YCTPOMCTB.

2.4.7 RDM DMX:

RDM paclmngpoBbiBaeTCs Kak AUCTaHLMOHHOE ynpaBneHue ycTponcTBoM. Remote Device Management (RDM)
aBnsieTcs pacwmpennem npotokona USITT DMX512, koTopoe No3BonsieT ABYXCTOPOHHMIA 0OMeEH AaHHbIMM
MeXay OCBELLEeHUEM UITN CUCTEMHBIM KOHTPONEPOM U nogknioyeHHsIMn RDM-coBMeCcTUMbIMK YCTpOCTBaMuU
Yepes CTaHAApPTHYO NUHUIO ¢BA3n DMX. 3TOT NpoTOKON NO3BOMMUT OCYLLECTBUTL KOH(PUIYPUPOBaHNE, MOHUTOPUHT
cTaTyca v yrnpaBrneHue aTuMy YCTPOMCTBaMM TakuM CrocoboM, KOTOPbI HE HapyLlaeT HopMarbHoe
yHKUMOHNPOBaHUe cTaHaapTHbIX ycTponcts DMX512, koTopble He pacnosHatoT npotokon RDM. CtaHgapT
n3Ha4vanbHo 6bin pa3paboTaH opraHusaumelt Entertainment Services and Technology Association - Technical
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Standards (ESTA) n ocbuumnansHo nssecteH kak "ANSI E1.20, Remote Device Management Over DMX512
Networks" (aucraHumoHHoe ynpasneHue yctponctsamm yepes cetn DMX512).

1. BeibepuTe B HacTporikax MeHto nyHKT Ne ,05. RMD DMX Address setup®. (Tabnuua 2.4.1 Conep>xaHne MeHto)
2. HaxmuTte Ha knasuwy /ENTER/- Ha gucnnee noasutcs Hagnuck , DMX ADDR setup [NOJ*

3. Wartnom Pan yctaHoBuTe 3HadeHue [YES], knaBuwen ENTER noaresepavte napametp. RDM-dyHkuus
BKITIOYEHA.

4. KoHTponnep HayHeT nonck RDM-ycTpoicTs. Ha gucnnee otobpasutcs: ,DISCOVER COUNTO002%, 3HauuT, 4Yto
HangeHo 2 npubopa. Hagnucbk Ha gucnnee: ,NO FIXTURE FOUNF*, o3Ha4aeT 4TO YCTPOWCTB HE HangeHo

5. UameHnte DMX-agpec watnom PAN u HaxmuTe knasuwy /ENTER/ ona coxpaHeHus HacTpomku.

Haxatvem knasuwim /SWAP/ B BepxHeWn cTpoke gucnnest otobpasutecs UID (kog npom3sBoanuTens n CepuiHbIN
HOMep) YCTPOMCTBA.

2.4.8 YpaneHue Bcex DMX-3HauyeHun:

B 3TOM NyHKTE MEHI0 MOXHO COPOCUTL BCE HACTPOMNKW, yaanuTb napameTpbl U KaHanbsl DMX

1. Beibepute B HacTporikax MeHto nyHKT Ne 03. Delete all Fixture patch®. (Tabnuua 2.4.1 CogepaHne MeHHo)
2. Haxmute knaesuwy /ENTER/-Ha gucnnee otobpasutcs: ,DEL ALL PATCH [NOJ*

3. WaTnom Pan yctaHosuTe [YES], ecnu xotute yganutb.

4. Moateepante knasuwen ENTER

2.4.9.CO6poc Ha 3aBOACKME HACTPOUKMU:

B 3TOM NyHKTE MEHI0 KOHTPOSNIEP MOXHO BEPHYTH K 3aBOACKMM HACTpOMKaM.

lNpumeyvaHue: Bce nporpaMMbl 1 CBETOBbIE NPUOOPLI, YCTAHOBIEHHbIE paHee Ha KOHTponnep, 6yayT yaaneHs!!
1. BoibepuTe B HacTporikax MeHto nyHKT Ne 02. Reset factory”. (Tabnuua 2.4.1 CoaepxaHmue MeHH0)

2. Haxxmute knasuwy /ENTER/- Ha gncnnee otobpasutcsa: ,RESET FACTORY [NOJ*

3. WaTnom Pan yctaHosuTe [YES], ecnu xotute copocutb.

4. MopTBepaunte knasuwen ENTER

2.5 YnpaBneHue:
Mpu BkntoveHnn ,SHOWControl“ no ymonyaHuio NepexoanT B PYYHON PEXMM.
2.5.1 Co3pnaHue CuUeHbI:

B ogHowm cueHe (Scene) MoryT cogepkaTtbCs Bce KaHarnbl ynpaBneHust Bknovas Pan u Tilt.

1. Knaesuwen /FIXTURE/-BbiGepuTe cBeTOBOM Npnbop, obpatnute BHUMaHue, YTo KONMYEeCTBO CBETOBLIX Npnbopos
pacnpegeneHbl Ha 3 cTpaHuubl. [epekntoyaTb X MOXHO € MOMOLLbLIO knasuwwmn /PAGE/. MNopswme B 3TOT MOMEHT
cBeTtogmogHble mHaukaTopbl A, B unn C curHanmaupyloT O TOM Kakas CTpaHuua akTuBHa. Takum obpasom K
»SHOWControl“ MOXHO nogknounTb 40 24 yCTPOWCTB N0 26 KaHanoB Kaxabln

TMpumeyaHue: [Npu He0bxo0dUMOCMU MOXHO 8KITIOHUMb 8CHO cmpaHuuy 07189 3mo20o Haxmume rnepeyro u
riocredHror Krnasuwly 00HOBPEMEHHO.

2. C nomoupto cbengepoB HacTpamBanTe Kaxabl kaHan DMX, Tekywee DMX-3HavyeHue 6ygeT oTobpaxaTbecs Ha
ancnnee. CMmellnBaHve LBETOB MOXHO HacTpamBaTb C nomollbio perynartopos H,S,V. Konecom, Pan unu Tilt-
HacTpamBalroTCA OBWXKEHMS Mo naHopame u HaknoHy (Mpwu atom knasuwa /Wheel to Ran/Tilt/-gomkHa ObiTb
BkNtoYeHa). DMX-kaHanbl pasgeneHsl Ha 3 cTpaHuubl NO 8 KaHarnoB, NnepeknioyaTh CTPaHNLbl MOXHO KnaBuLiamMm
/Page Up/ n /PgDn/.

2.5.2 BcTpoeHHbIn achdekTop ABUKEHUN:

BcTpoeHHbI reHepaTop addekTOB NO3BONSAET HAaCTPOUTb 8 pasnunyHbIX ABwxeHu no Pan/Tilt ansa Monosebl
BpaLLeHus unm CkaHepa.

1. KnaBuwen /FIXTURE/ BoibepuTe cBeTOoBOM NpMbop, npu HeobxoanmocTn ncnone3dynte knasvwy /PAGE/ ans
nepekKnyYeHns Mexay CTpaHuLamu.

2. NeperignTe B pexnm achdekToB HaxaTvem Ha knasuwy /EFFEKT/.

3. C nomouwpbto knasuw (1-8) Beibepnte HEOOXOAMMbBIN NapameTp.

4. Haxmute knasvwy /RUN MODE/ gna nepeknoyeHnst u oTperynmpyinTte 3HaveHme wartnamm Pan/Tilt.
[ocTynHble napameTpsbl:

[Movement Range] — Pagunyc Pan/Tilt.

[Movement Offset] — LieHTp Pan/Tilt.
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[Movement Speed] — CkopocTtb Pan/Tilt.
[Delay Level] — YpoBeHb 3aAepKKku ABMXKEHUN MEXAY OTAENbHLIMU rofioBaMu BpaLleHns

2.5.3 LiBeToBble apeKTbl:

1. Knasuwen /FIXTURE/ Bbibepute cBeTOBOM Npubop, npyu HeobxoammocTn ucnonesynte knasuwy /PAGE/ gnsa
NepEeKIYEHNs Mexay CTpaHuuamum.

2. Mepenaunte B pexum adpdekToB HaxaTmeM Ha knasuwy /EFFEKT/.

3. C nomouubto knaeuww (9-12) Beibepute HEOOXOaUMbIN LIBETOBOWN 3OEKT.

4. PerynnpoBaTb CKOPOCTb BbINONMHEHUsT adhdpekTa MOXKHO waTtnom Tilt

2.6 NMporpammupoBaHue:;

2.6.1 Pexxum nporpammupoBaHusi BknroyeHune / BoikntoyeHue

Mpwn BkntoveHun ,SHOWControl“ no ymonyaHuio nepexoanTt B py4HON PEXUM.

1. Haxmute n yaepxusante knasuwy /REC/ENTER/-B TedeHun 2 cek. Ha agmcnnee otobpasutcs: ,Program’
nocne 3TOro MOXHO co3faBaTb CLEHbl U YEen3bl.

2. Ina Bbixoga n3 pexuma nporpammupoBaHve yaepxmBanTe knasuwy /ENTER/REC/ oo Tex nop noka He
oTobpasutca Ha ancnnee: « MANUAL>»

‘

2.6.2 NporpaMmmMmupoBaHue CLIeH:

[ns nporpammupoBaHusa u coxpaHeHus npeanaraetcs 36 cueH. Kaxxgas cueHa cooepXuT BCe 3HaYeHWs KaHanos
cseToBOro npubopa B Tom uncne Pan/Tilt.

1. AKTMBUPYWNTE PEXNM NPOrPaMMNPOBaHUS:

2. HaxxmuTte knasuwy /SCENE/

3. Cospavite cueHy (Cm. nyHkT 2.5.1 «Co3aaHue cueHbl»)

4. Haxmute knasuwy /REC/- 4Tobbl 3anucaTb u coxpaHuTb. [pn coxpaHeHun Bce cBETOAMOAbl MuratoT 3 pasa.
MepekntovaTb CTpaHULbl ¢ NoMoLLlbto kKnasuwmn PAGE:

Page A: cueHbl 1-12

Page B: cueHbl 13-24

Page C: cueHbl 25-36

5. MNoBTopsnTe NYHKTbI 3 N 4 ANA COXPAHEHUS APYrUX CLIEH.

6. [Ing Toro 4tobbl yoganutb cueHy, Bbibepute Heobxoanmyto AN yaaneHus, HaXXMuTe 1 yaepXusanTe Knasuily
/BLACKOUT/ DEL/

2.6.3 NporpammupoBaHue «4ensoB» (Chases):

B ogHom «Yense» moxeT 6biTb o 100 cueH, Bcero MoxeT ObiTb 3anporpammmpoBaHo Ao 36 YensoB. PaHee
COXpPaHEHHbIE CLieHbl MOTyT ObITb Ha3HaYeHbl U BOCNpoOu3BeaeHHbIe B N0OOM nocnegoBaTensHOCTY.

1. AKTMBUPYNTE pPeXnM NporpaMMmmnpoBaHus

2. HaxmuTte knaBuwy /Chase/

3. Bbibepute HeobxoamMMbIN Yens Ana nporpaMmmmnpoBaHms. MNpn HeobxogUMOCTH BOCNONb3YNTECH
nepekroyeHnemM cTpaHuy knasuwen PAGE:

Page A: Yeins 1-12

Page B: Yens 13-24

Page C: Yens 25-36

Ha gucnnee OT06pa3VITCFIC

Program
Chase:01: Step:001

4. Cospawnte cueHy (Cm nyHkT 2.5.1 «Co3gaHue CueHbI»)

5. Haxxmute knasuwy /REC/. [Npu coxpaHeHuun BCce cBeTOAMOObI MuraloT 3 pasa.

6. lNMosTOpANTE NYHKTHI 4 U 5 ANS COXpaHEeHUs OPYruX CUEH.

7. Ong Toro 4ytobbl yganutb cLUeHy, Bbibepute Heobxoanmyto ANg yaaneHusi, HaXMUTE U yaepXXuBanTe KnaBuLly
/BLACKOUT/ DEL/
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2.7 YnpaBneHue nporpaMmmamMu:;

Yensbl M cueHbl MoOryT paboTaTtb B PY4YHOM pexume, OT 3BYKOBOM akTMBauuu (C peryriMpoBKOW BpEMEHMU
WHTepBara nepexoga mMexagy cueHamu), UM aBTOMaTUYECKOM peXUMe.

2.7.1 BocnpousBeneHue cueH B py4HOM pexume:

1. Haxxmute knasuwy /Scene/

2. BbibepuTe cueHy, Npu HEO6XO0OUMOCTIN MOXHO BblIGpaTh HECKOJSIBKO CLieH OOHOBpPEMEHHO. VcnonbayiTe
knasuwy PAGE onsa nepeknioyeHns cTpaHuu:

Page A: cueHbl 1-12

Page B: cueHbl 13-24

Page C: cueHbl 25-36

2.7.2 BocnponsBeneHue 4en3oB:

1. Haxkmute knasuwy /Chase/.

2. Bbibepute Chases, npu Heo6X0AMMOCTM MOXHO BbIOpaTb HECKONBKO 4en30B OAHOBPEMEHHO. Vicnonb3ynte
knasuwy PAGE onsa nepeknioyeHns cTpaHuu:

Page A: Yens 1-12

Page B: Yensl13-24

Page C: Yens 25-36

3. Knasuwen /RUN MODE/-Bbibepute pexum socnpoussegerms MANUAL, MUSIC nnu AUTO cooTBeTCTBYIOLUIA
CBETOAMOOHbIN nHAMKaTop ByaeT ropeTb pSAoM € paboTaroLmmM PEXUMOM.

MepekntoyaTb OT OAHOrO LWara K gpyromMmy MOXHO C NOMOLLbO koneca Pan.

C nomoLLbio BCTPOEHHOrO MUKPOdOHa CLEHbI MOTYT BOCMPOM3BOAMTCS B TAKT OT MY3bIKW.

B aBTOMaTtnyeckom pexvmMe BoCnponssefeHne CLeH NOBTOPSTCA LMKITMYHO. Takke B aBTO pexume ecTb
BO3MOXHOCTb HaCTPOUTb CKOPOCTb MEXAyY CLeHamu 1 pkocTb derigepamm 15, 16 n 17 (Cm. puc 1, nepeaHsas
naHersnb)

2.7.3 ®yHKuua «Blackout»:

B meHto MmoxxHO HacTpouTb pexxum / BLACK OUT/ 1 onpegenuTb pacnpoctpaHseTcs pyHKLUMA Ha BCE yCTPONCTBa
U HA3HaYUTb TOSNbKO Ha AUMMEpP-KaHarbl.

1.Beibepute nyHkT meHto Ne ,09. Black-out mode” (Cm. Tabnuuy 2.4.1 «CogepxaHne MeHo»)

2. HaxmuTte knasuwy /ENTER/- Ha gucnnee otobpasuntcs: ,Black-out mode [only dimmer]*

3. C nomouwbto watna Pan Bbibepute pexum [only dimmer] unu [All channels].

4. MNoatBepanTe onepaumio Haxxatuem knasmwm ENTER

[All channels]: dyHkuna /BLACKOUT/ pacnpocTpaHsieTcsi Ha Bce YCTPoWCTBa (NepeBoanT Bce kaHarbl Nnpubopa B
HyneBoe 3HayeHune). [only dimmer]: pyHkums /BLACKOUT pacnpocTpaHAeTCcsa TOMbKO Ha AMMMEpP-KaHanbl

2.8 Pe3epBHOe KOnupoBaHue U CYUTbIBaHUE OaHHbIX:

Yepes USB-paszbem gaHHble MOryT ObiTb COXpaHEHbl UMM cuuTaHbl. [1py 3TOM COAEpPXKUMbIE CLEHbl, Yewn3bl
COXpaHATCA B BuAe hannos BO BHYTPEHHEN NamMATH

2.8.1 CoxpaHeHue paHHbIX Ha USB-HakonuTtenb:

Mopknounte dnew-HakonuTens kK USB-pasbemy. KoHTponnep nogaepxusaeT dannosyto cuctemy FAT32 (o1
aHrn. File Allocation Table — «Tabnuua pasmelleHns gannosy») obien emkocTbio 4o 32 GB.

1. Beibepute nyHKT meHto Ne ,06. Data backup®. (Cm. Tabnuuy 2.4.1 «CogepxxaHne MeHo»)

2. HaxwvuTte knaBuwy /ENTER/. Ha gucnnee otobpasutcs: ,, Data backup [NOJ*

3. C mowkto waTtna Pan Beibepute pexum [YES].

4. MoateepauTe onepaumio knasuwen ENTER

5.Bbibepute dann kyga 6yaete coxpaHsiTb pe3epBHOE KonupoBaHue. Ha ancnnee otobpasunTcs, Hanpuvep:
FILE:1“. MNMogoxante noka cann coxpaHutcs (B BUAE UHOUKATOPHOWN NOMOCkI KOTOpas 3arpyxaetcd no Mepe
coxpaHeHus arvna.)

6. MosTopanTe Wwarn 4 n 5 ons cnefyroLmnX pe3epBHbIX Konui. KonupoBaHue A0MKHO BbINOMHATLCS A8 KaXaoro
danna otgenbHo. Ecnu ceetoanogHbin umMdpoBon MHAMKaTop darna, B KOTOPbIA COXpaHSETe ropuT, 3TO 3HAYNUT,
YTO B HEM YXKe eCTb MHdopmauusa Ha USB-HakonuTene.
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2.8.2 CyutbiBaHUe AaHHbLIX:

1. Beibepute nyHKT meHto Ne ,07. Data load® auf. (Cm. Tabnuuy 2.4.1 «Copep>xaHne MeHo»)

2. HaxmuTte knasuwy /ENTER/. Ha ancnnee otobpasutcs: , Data USB file [NO]*

3. C nomouwbto watna Pan BbibepuTe pexum [YES], ANs CUMTbIBAHUS OAHHbIX.

4. Knasuwer ENTER nogtesepaute onepauuio

5. Beibepute dann kotopbin 6yaet 3arpyxeH. Ha aucnnee otobpasutcs, Hanpumep, ,FILE: 1%, a BHM3y nosBuTcs
WHAMKATOPHAasi Norioca, KoTopasi 3arpyxaeTcsi o Mepe CoXpaHeHus canna.

6. MosTOpanTe NyHKTbI 4 U 5 ANs cneayrLWmnX CYNTbIBAHUA AAHHbIX.

YacTtb 3. O6cnyxunBaHue:

YCTPOWCTBO cnegyeT perynspHo YUCTUTb OT 3arpsi3HEHMIN Takux Kak Mbifb W.T.4. [ns o4mcTkn Heobxoanmo
ncnonb3oBaTb 6€3 BOPCOBYH YBMaXXHEHHYIO TKaHb. Hukorga He npuMeHanTe onga odmcTku npubopa cnupT unm
pacTteopuTenu!

PaboTbl N0 06CNY>XMBaHMIO M PEMOHTY LOIDKHBI MPOXOANTL UCKITYNTENBHO B CNeunanm3npoBaHHbIX CepBUC-
LeHTpax.

Yactb 4. TexHUYeCKMe XxapakTepuCTUKu:

*24 Ceemosbix npubopos 00 26 KaHaroe yrnpaesreHust 8 Kaxxoom.

*8 DMX-kaHarsbHbIx ghelidepos

*HasHavyaemble wamibl PAN/TILT

*36 npogpamMmupyemMbsix cueH

*36 rnpoepammupyembix Yelizoe 0o 100 cueH 8 kaxxoom

* Bocripou3sedeHue «4eli308» 8py4YHYI0, aBmo pexume unu om 38yKoeol akmueayuu
* YnpaeneHue om 38yKo80U akmuseayuu 4Yepe3 8CMpOeHHbIU MUKPOGOH
*Blackout-®yHkuyus

*USB-ropm dnsi coxpaHeHuUs1 C8emMo8bIX WOy

* )KK-Lucnnel ¢ nodceemkol (2 x 16 cumeosios).

* YecmaHogeo4Hble pasmepsi (pakoeasi cmolka) — 19*.

*Mumanue: DC 9/12V, 500mA/MuH.

*Pasmepbl; 527 x 192 x 87mm

*Bec: 2,5ka.

YacTtb 5. OxpaHa Okpyxawuweun Cpeabl:

Ona Bcex xutenen EBponenckoro Corosa:

Ha paHHoe nsgenuve pacnpoctpaHseTtcs EBponevickas anpektusa 2002/96/EC. He yTunmaupyinte CBOW CTapbin
npmbop BmMecTe C 6bITOBLIM MYCOPOM.

OTOT CUMMBON Ha M3OeNvMM WM yrNakoBKe YyKasbiBaeT, YTO YTUNM3AUMs OAHHOTO MNpoAykTa MOXeT
HaHeCTV Bped OKpyXKatollel cpege. YTUnuaupyiTe npuéop (Unv ucnonb3yemble Ans Hero 6atapeu) He
Kak HECOPTMPOBaHHbIN GbITOBON Mycop. Vcnonb3oBaHHble 6aTapeun OOMKHbI ObiTb YTUIM3MPOBaHbI Ha
creuuanuanpoBaHHoe MpeanpusTe Ons yTunusaumu. 3TO YCTPOMCTBO AOIHKHO ObiTb BO3BpaLLeHO
- AMCTPUOBLIOTOPY UMM B MECTHYHO KOMMaHWio No nepepaboTke. YBaxaiiTe MecCTHble 3Kororudyeckue
npasuna.

[deknapauus o0 COOTBETCTBUMN:
MpogykTbl INVOLIGHT cooTBETCTBYHOT OCHOBHbLIM TPEOOBaHUSAM 1 APYrMM COOTBETCTBYHOLLMM crieuudmkaumam
onpekTuB - Anpektnea no anekrpomarHntHon coemectumocTtun 2014/30 / EC n Oupektusa LVD 2014/35/ EC
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Nous vous remercions pour l'achat de INVOLIGHT SHOWCONTROL! Vous étes le
propriétaire d'un matériel, doté de tres nombreuses fonctionnalités, de grande qualité.
Avec votre SHOWCONTROL, préparez vous a prendre du plaisir pour longtemps.

Merci de lire ce manuel avant toute mise en service. Pour toutes questions, merci de
contacter votre revendeur INVOLIGHT. Amusez-vous bien avec votre produit
INVOLIGHT!

Partie 1: Avertissements:

1.1 Vue d'ensemble des symboles et des mots-indicateurs:

DANGER!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse immédiate
conduisant a la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée

ATTENTION!

Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui pourrait
entrainer la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée.

AVERTISSEMENT

Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des blessures mineures si elle ne peut étre évitée.

REMARQUE!

Cette association du symbole et du mot indique une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des dommages matériels et I'environnement si elle ne peut étre évitée

Avertissement d'un danger potentiel.

A Avertissement d'une tension dangereuse

Signes généraux obligatoires

Débrancher la fiche secteur
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1.2 Consignes de sécurité!

Pour votre propre sécurité, lisez d'abord ce chapitre!

DANGER!  Un choc électrique provoqué par une mauvaise alimentation
Connectez l'appareil uniguement a une prise secteur correctement connectée avec une tension secteur de 230
V ~/ 50 Hz a l'aide de I'adaptateur secteur fourni. Ne modifiez pas la fiche, le cable ou la prise. Vous devez
uniquement utiliser le cordon d'alimentation fourni. |l est impératif de vérifier régulierement I'état d’isolation
électrique du cordon et des prises utilisées. Ne jamais plonger I'appareil dans I'eau. Essuyer uniquement avec
un chiffon légérement humide. Le non-respect de cette consigne entrainera un risque de choc électrique, un
incendie ou la mort. En cas d'incertitude, contactez un électricien agréé.

NOTE! Débranchement de I'alimentation

le déconnecter de la source d'alimentation. Assurez-vous que la prise de courant se trouve pres de |'appareil et

0 La fiche d'alimentation est le principal dispositif d'isolement. Tirez sur le cordon d'alimentation de I'appareil pour
@ facilement accessible.

WARNING! Condition d’utilisation

Ce produit a été congu uniquement pour une utilisation en intérieur Assurez-vous que l'adaptateur secteur ou

cable ne sont pas humide pendant I'utilisation. Ne placez pas d'objets remplis de liquides, par ex. des tasses ou
des bouteilles de biere, a coté ou sur l'appareil. Evitez la lumiére directe du soleil, la poussiere et de fortes

vibrations. Toujours saisir I'adaptateur secteur directement. Ne tirez pas sur le cordon ou touchez |'adaptateur
secteur avec les mains mouillées car cela pourrait provoquer un court-circuit ou un choc électrique.

Contenu de I’emballage:
1x "SHOWControl", 1x Cordon d’alimentation, 1x Mode d’emploie.
Vérifiez que toutes les pieces sont incluses dans le paquet!

REMARQUE: L'alimentation est située dans une petite boite en carton!

1.3 Utilisation prévue:

Cette fiche d'information contient des informations importantes sur le fonctionnement sécurisé de l'appareil.
Assurez-vous que cette information est disponible pour toutes les personnes utilisant cet appareil.

La plaque signalétique et le numéro de série sont situés a l'arriere de l'appareil.

Le contrbleur DMX512 "SHOWControl" de INVOLIGHT est une appareil de contréle de lumiere qui peut étre
utilisée pour contrdler les effets de lumiére par DMX, en particulier les projecteurs LED et les effets de lumiére
ainsi que les lasers, etc. Cet appareil n'est pas destiné a un usage domestique! Il ne peut étre exploité que par des
personnes possédant connaissance et I'expérience appropriées dans I'utilisation de ces dispositifs.

L'appareil est uniguement pour la tension continue DC 9/ 12V, 300mA min. Alimentation électrique et uniguement
pour l'intérieur.

Les controleurs d'éclairage tels que le «SHOWControl» sont des dispositifs sensibles et techniquement
développés et ils doivent étre traités avec précaution. Par conséquent, évitez les vibrations et les impacts pendant
le transport, l'installation ou I'utilisation de I'appareil.

N'utilisez pas le "SHOWControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez le fonctionnement. La température de fonctionnement doit étre comprise entre -5 ° et + 45
° C et I'humidité relative ne doit pas dépasser 50% (a + 45 °)! La lumiére directe du soleil doit étre évitée pendant
l'utilisation et pendant le transport. Pour votre propre sécurité et ceux d'autres personnes, il faut veiller a ce que
les cébles ne soient pas accessibles librement.
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En cas d'orage, 'appareil doit étre débranché du secteur!

Assurez-vous toujours qu'aucun liquide ne peut entrer dans l'unité!

N'utilisez pas le "SHOWControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez I'opération. Autorisez les autres personnes de travailler avec I'appareil uniquement si vous
étes slr qu'ils connaissent bien les fonctionnalités. Dans la plupart des cas, les défauts sont le résultat d'une
opération défectueuse précédente.

Si le dommage résulte du non-respect de l'utilisation prévue et des instructions décrites dans ce manuel, la
garantie sera annulée et les conséquences peuvent étre des courts circuits, des incendies ou des chocs
électriques, ou une destruction de I'appareil. Ne jamais ouvrir le boitier de I'appareil ou de I'adaptateur. Des
modifications non autorisées a l'appareil sont interdites pour des raisons de sécurité.

Le fabricant n'est pas responsable des dommages causés par une installation incorrecte et une sécurité
inadéquate!

Part 2: Fonctions & Operations:

2.1 Vue d'ensemble des boutons et des controles

Illustration 1.
Contréleur-Surface:

-
PLGEL
00— =00 ——00m— Q0w w100 100— — @B
® o
=~

EFFECT. CHASE s::mED PAGE.

A Cuanuat
Music

@auro

D)
-

AN/ ’/o

R4
©°
@

Pos. Controles Fonction
1 Group /FIXTURE/ Touches 1-8 pour la sélection et la désélection des projecteurs
2 Bouton /PAGE/ Pour la sélection des pages / FIXTURE / -Keys:

Page A: Fixtures 1-8
Page B: Fixtures 9-16
Page C: Fixtures 17-24

3 Bouton /Roue Pan/Tilt/ Pour activer le contr6le des canaux Pan et Tilt. La LED clignote: les
roues PAN et TILT contrélent les canaux PAN TILT de l'appareil. LED
hors tension - les roues Pan et Tilt contrélent les fonctions spéciales.

Bouton /DMX FOG/ Pour activer une machine a fumée connectée.

5 Bouton /MOVEMENT/ Si la touche est active (LED allumée), vous pouvez utiliser la touche
numérique (1-12) pour appeler des motifs de mouvement ou des effets
de couleur.

Bouton 1- 12 Les contréles multifonctions dépendent du mode réglé.
Bouton /CHASE/ Si la touche est active, vous pouvez utiliser les touches 1-12 pour
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8 Bouton /[SCENE/

9 Bouton /PAGE/

10 Pan roue

11 Tilt roue

12 Curseur

13 Bouton /PgDn/Clear/

14 Bouton /PgUp/, DRGBW Fade
TIME

15 Curseur /Wait Time/

16 Curseur /Fade Time/

17 Curseur/Master/

18 Valeur Couleur

19 Saturation Couleur

20 Luminosité

21 Bouton /REC/Enter/

22 Bouton /Menus/ESC/

23 Bouton /Black out/DEL/

24 Bouton /Run Mode/Swap/

25 USB-Connexion

Illustration 2.

Vue arriére

appeler ou mémoriser un programme (séquences programmeées par
l'utilisateur).

Si la touche est active, vous pouvez utiliser les touches 1-12 pour
appeler ou mémoriser une scene d'éclairage.

Pour changer entre /| CHASE / et / SCENE / entre les pages du
stockage: Page

A: emplacement mémoire 1-12 Page

B: emplacement mémoire 13-24 Page

C: emplacement de la mémoire 25-36

Pour contrbler le mouvement de pivotement et pour les fonctions de
programmation.

Pour contrdéler le mouvement d'inclinaison et pour les fonctions de
programmation.

Pour définir les valeurs DMX pour les périphériques sélectionnés. La
valeur actuelle de DMX s'affiche a I'écran.

Commute les curseurs entre A, B et C.

Définit toutes les entrées actuelles des curseurs et des roues pan / tilt a
la valeur zéro.

Tourne les curseurs entre les pages A, B et C. Appuyez et maintenez
enfoncé Fade Time pour les canaux D, R, G, B, W.

Définit la durée de la scene lors du rappel des scenes d'éclairage ou
une séquence lumineuses.

Définit la durée de la transition lors du rappel de scenes d'éclairage ou
d'une séquence lumineuses.

Pour régler la luminosité. Toutes les valeurs de dimmer et des canaux
de réglage des couleurs sont contrélées avec ce curseur.

Définit la valeur de couleur comme l'angle de couleur H sur le cercle
des couleurs (environ 0 ° pour le rouge, 120 ° pour le vert, 240 ° pour le
bleu).

Définit la saturation S en pourcentage (0% = blanc, 50% = faible
couleur saturée, 100% = couleur pure saturée).

Définit la valeur lumineuse V en pourcentage (0% = pas de luminosité,
100% = luminosité totale).

Clé multifonctionnelle (par exemple, stockage, confirmation)

Touche multifonctionnelle (par exemple, appelant ou sortant des
réglages du systeme, annulation d'une opération, commande
d'insertion, touche a la fonction)

Bouton multifonctionnel (par exemple, met tous les canaux de contrdle
sur la valeur de zéro, pour effacer les scenes d'éclairage ou les
séquences).

Touche multifonction (par exemple, bascule entre les modes manuels,
contrélés par la musique et time contrélés. Commute entre différents
parameétres).

26 27

28
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Pos. Connexion Fonction

26 Sortie DMX512 Connecteur XLR a 3 broches pour la connexion a I'entrée DMX
du premier périphérique.

27 Prise d'alimentation Prise DC INPUT pour l'alimentation via l'alimentation fournie.

28 Interrupteur Active et désactive l'appareil.

2.2 Design / Installation:

Le "SHOWControl" peut étre utilisé comme unité de table ou installé dans un rack. Pour l'installation dans un rack,
veuillez noter que le boitier peut comporter un ventilateur intégré, pour éliminer efficacement l'air chaud. L'appareil
doit étre vissé fermement dans le rack avec des vis M6 afin de ne pas glisser pendant le transport. Connectez
I'alimentation a la "SHOW Control" d'abord, puis au circuit d'alimentation.

2.3 Création d'une chaine DMX:

DMX est l'abréviation de multiplex numérique et permet de piloter plusieurs appareils DMX via un cable de
commande commun.

Les connexions entre "SHOWControl" et les appareils doivent étre faites avec des cables a 2 broches (cable
DMX). Les cables de microphone ne conviennent pas a la transmission de signaux numériques DMX. Les
connecteurs XLR 3 broches sont utilisés comme connexion.

Une prise XLR a trois broches sert pour sortie DMX, un connecteur XLR a trois broches sert pour I'entrée DMX.

COMMON
1:G d
2:Datal) DMX+ 0301
3:Data(+) 02
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR
IBroche|3 Broches |
1 |Terre |
2 Signal inversé (DMX-)|
3 Signal (DMX+) |

Connectez I'entrée DMX de l'unité a la sortie DMX d'un contréleur DMX ou d'un autre appareil DMX. Connectez la
sortie du premier périphérique DMX & I'entrée de la seconde et ainsi de suite pour former un circuit.

A partir d'une longueur de cable de 300 m ou aprés 32 périphériques DMX connectés, le signal doit étre amplifié a
laide d'un diviseur / répéteur DMX (par exemple, Involight DMXS4, DMXS6 ou DMXS8) pour assurer une
transmission de données sans erreur.

IMPORTANT: Une résistance de terminaison doit étre connectée a la fin de la chaine au dernier périphérique
dans une chaine DMX. Les résistances de DMX sont disponibles dans le commerce, mais peuvent également étre
faite. Une résistance de 120 Ohm doit étre soudée dans un connecteur XLR entre les deux péles (+ et -).

PIN3
PIN2
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2.4 Configuration:

Remarque: Des connaissances de base sont requises pour DMX-512!

2.4.1 Menu:

Aprés la mise en marche, I'appareil effectue d'abord un auto-test court. L'appareil passe automatiquement en
mode "MANUEL" et est prét a fonctionner.
1. Pour entrer dans les réglages du menu, maintenez la touche / MENU / enfoncée pendant 2 secondes. L'écran
affiche le premier élément de menu "01.Patch fixture".
2. Utilisez la molette Pan pour naviguer dans le menu.
3. Pour entrer I'élément de menu souhaité, appuyez sur / ENTER / -Key.

4. Utilisez la molette Pan pour modifier les parameétres actuels et confirmez avec ENTER.
5. Pour annuler le processus de réglage, appuyez brievement sur la touche / ESC / -Key.

6. Pour quitter les parameétres du systéme et enregistrer vos parametres, maintenez enfoncée la touche / MENU /

-Key pendant 2 secondes.
Tableau 2.4-1 (Structure du menu):

Display

01. Patch fixture

02. Reset factory

03. Delete all Fixture patch
04. Fade mode

05. RDM DMX Address setup
06. Data backup

07. Data load

08. Send fixture Update file
09. Black-out mode

10. Fog machine

2.4.2 Affectation individuelle d’adresses de départ DMX:

Desciption

Adresses de départ DMX
Réinitialiser les parametres d'usine
Effacer toutes les affectations DMX
Crossfading

Attribuer des adresses RDM DMX
Sauvegarde

Charger les données

Pas de fonction

Blackout

Attribuer maschine a fumée

Avant de commencer, vous devez définir les adresses de départ DMX des projecteurs. Il est possible de contrdler
jusqu'a 24 projecteurs avec jusqu'a 26 canaux "ShowCotrol". Pour le réglage de I'adresse de départ, vous pouvez
utiliser les valeurs par défaut de la console (voir le Tableau 2.4-2) ou affecter les adresses de départ

individuellement.

Le "SHOWControl" affecte ses adresses de départ DMX en 26 étapes. Cela signifie que les périphériques doivent
étre configurés sur l'adresse de démarrage correspondante afin que l'affectation des canaux des faders soit
exactement correcte. Les périphériques qui obtiennent la méme adresse de début, bien sdr, fonctionnent de
maniére synchrone (exemple: les périphériques 1 et 2 sont tous les deux définis pour lancer I'adresse 1).

Tableau 2.4-2 (Patchage standard):

PAGE Fixture DMX
Start-
Adresse

001
027
053
079
105
131
157
183

00 ~NOoO Ok WN B

PAGE Fixture DMX
Start-
Adresse
9 209
10 235
11 261
12 287
13 313
14 339
15 365
16 391

Fixture DMX

Start-
Adresse

17 417

18 443

19 469

20 495

21 -

22 -

23 -

24 -

Il est seulement utile de considérer les canaux DMX réels des projecteurs afin que les adresses 512 DMX ne

soient pas dépassées.

1. Maintenez la touche / MENUS / maintenue enfoncée jusqu'a ce que I'écran affiche 01. Fixation de patch.
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2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'écran affiche "PLEASE SELECT FIXTURE"
3. Utilisez / FIXTURE / -bouton pour sélectionner le premier projecteur doté d'une adresse de démarrage DMX
(LED allumée). L'affichage montre: p.ex.

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Modifiez I'adresse de départ avec la molette PAN et appuyez sur la touche / ENTER / - pour enregistrer le
réglage. Pour confirmer l'opération, toutes les LED du contrdleur clignotent trois fois. Si I'écran affiche derriére
l'adresse de démarrage "!", Il existe un chevauchement dans les adresses DMX.

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour les phares supplémentaires. Veuillez noter que les 24 feux avant sont répartis
sur 3 cOtés. Si nécessaire, passez a la touche / PAGE / entre les pages de I'appareil. Les voyants A, B et C
indiquent quel coté est sélectionné

2.4.3 Affectez les canaux DMX aux commandes de la console:

Il est utile d'attribuer des canaux DMX aux projecteurs de sorte que la disposition de la surface puisse effectuer
correctement les mouvements intégrés, les effets de couleur et les effets de coloration. Par exemple, pour
contrbler la fonction pan / tilt d'une lyre, les canaux DMX correspondants doivent étre affectés a la roue pan tilt.
Pour le contréle des projecteurs RGBWA + UV, les canaux DMX qui contrélent les fonctions rouge, vert, bleu,
blanc, ambre, UV et dimmer doivent étre affectés aux curseurs 1-7.

1. Maintenez la touche / MENUS / maintenue enfoncée jusqu'a ce que I'écran affiche 01. Fixation de patch.

2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'affichage indique "PLEASE SELECT FIXTURE"

3. Utilisez / FIXTURE / -Bouton pour sélectionner le premier projecteur doté d'une adresse de démarrage DMX
(LED allumée). L'affichage montre: p. e.

DMX START ADDR
FIX:01 ADR:001

4. Utilisez le / SWAP / -Key pour sélectionner "FADER CHANL". L'affichage montre: p.ex.

Fader CHANL: 1/D
DMX channel: 001

5. Utilisez la molette Pan pour ajuster la commande (p. Ex. dimmer 1/ D, 2 / R couleur rouge, 3 / G couleur verte,
4 | B couleur bleu, 5/ W couleur blanc et Sw to PAN et TILT). Utilisez la molette tilt pour régler le canal DMX du
projecteur. (Pour cela, vous avez besoin du protocole DMX du projecteur). Appuyez sur la touche / ENTER / -
chaque fois pour enregistrer les paramétres. Pour confirmer l'opération, toutes les LED du contrdleur clignotent
trois fois. Remarque: Ces canaux de fonction sont fixés dans la console et doivent donc étre correctement
assignés. Lorsqu'un projecteur, par exemple, aucun mélange de couleurs, les canaux 2 /R, 3/G,4/B,5/W, 6/
A, 7 / UV doivent également étre réglés sur NULL. Sinon, vous n'obtiendrez pas de résultats corrects lorsque vous
utilisez des effets de couleur.

6. Pour quitter les parameétres du systéme et enregistrer vos paramétres, maintenez enfoncée la touche / MENU /
-Key pendant 2 secondes

2.4.4 Affecter une machine a fumée:

La console peut contréler une machine a fumée DMX.

1. Appelez I'élément de menu "10. Fog machine control (Voir la section 2.4.1 Structure du menu)

2. Utilisez la molette Pan pour sélectionner "Auto FOG [OFF]" et "Auto FOG [ON]". Lorsque "Auto FOG" est réglé
sur OFF, la machine & fumée est activée manuellement avec le / DMX FOG / -Key. Lorsque "Auto FOG" est réglé
sur ON, la machine a fumée est automatiquement activée avec I'horloge interne.

3. Pour régler le mode d’horloge, appuyez sur la touche / swap /. L'affichage montre: p.e.

ON TIME: 010S
OFF TIMER: 010S

4. Utilisez la roue PAN pour régler la sortie de fumée. (1 a 600 secondes) Utilisez la molette tilt pour régler les
intervalles de temps entre les sorties de fumée. (1 a 600 secondes) Confirmez vos parameétres avec ENTER

51



5. Appuyez sur / SWAP / -Key pour définir le premier canal de contrdle de la machine a fumée. L'affichage montre:
p.ex.

FOGCH 1. Empry
VALUE: 255

Utilisez la roue PAN pour définir 'adresse DMX. (1 a 512) Utilisez la molette tilt pour définir la valeur DMX. (0-255)
Confirmez vos parametres avec ENTER.

6. Appuyez de nouveau sur la touche / SWAP / -Key pour régler le deuxiéme canal de commande de la machine a
fumée. L'affichage montre: p.ex.

FOG CH2: Empry
VALUE: 255

Utilisez la roue pan pour définir 'adresse DMX. (1 a 512) Utilisez la molette tilt pour définir la valeur DMX. (0-255)
Confirmez vos parameétres avec ENTER

7. Modifiez vos paramétres au niveau principal en utilisant ESC.

8. Pour quitter les parameétres du systéme et enregistrer vos parameétres, appuyez et maintenez enfoncée la
touche / MENU / pendant 2 secondes.

2.4.5 Affecter le mélange de couleurs:

Pour chaque appareil de mélange de couleurs, vous pouvez spécifier s'il faut effectuer des transitions de couleur
ou des nuances de couleurs rapides lorsque vous exécutez des programmes.

1. Maintenez la touche / MENUS / maintenue enfoncée jusqu'a ce que I'écran affiche 01. Fixation de patch.

2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'affichage indique "PLEASE SELECT FIXTURE" 3. Utilisez / FIXTURE
/ - touche pour sélectionner le premier projecteur doté d'une adresse de démarrage DMX (LED allumée).

4. Utilisez le / SWAP / -touche pour sélectionner "COLOR FADE". L'affichage montre: p.ex.

COLOR FADE
FIXTURE: 01 [YES]

5. Utilisez la molette Pan pour sélectionner [OUI] si vous souhaitez que l'unité effectue des transitions de couleur
ou [NON] si vous souhaitez que l'unité effectue des changements de couleur rapides. Confirmez vos parameétres
avec ENTER.

6. Répétez les étapes pour configurer d'autres périphériques.

2.4.6 Inverser les valeurs de sortie:

Les valeurs de sortie des 512 canaux de commande peuvent étre inversées individuellement. Lorsque l'inversion
est activée, le fader émet la valeur maximale de DMX lorsqu'il est baissé et a la valeur «zéro» lorsqu'il est en haut.
1. Maintenez la touche / MENUS / enfoncée jusqu'a ce que I'élément de menu "01. Patch fixture" apparaisse.

2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'affichage indique "PLEASE SELECT FIXTURE" 3. Utilisez / FIXTURE
/ -touche pour sélectionner le premier projecteur doté d'une adresse de démarrage DMX (LED allumée).

4. Utilisez le /| SWAP / -Key pour sélectionner "FADER REVERSE". L'affichage montre: p.ex.

FADER: 1/D
REVERSE: NO

5. Utilisez la molette Pan pour régler le contrdle souhaité. Utilisez la molette tilt pour sélectionner [OUI] si le canal
doit étre inversé ou [ON], sinon. Confirmez vos paramétres avec ENTER.
6. Répétez les étapes pour inverser les autres canaux de controle.

2.4.7 Assigner RDM DMX Adresse:

RDM signifie gestion des périphériques distants et est géré par 'ESTA sous ANSI E1.20 et permet la configuration
des périphériques connectés a la chaine DMX.
1. Appelez I'option de menu "05. Configuration RMD DMX Address". (Voir la section 2.4.1 Structure du menu)
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2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'affichage indique "DMDR ADDR setup [NO]" 3. Utilisez la molette Pan
pour sélectionner [OUI] pour exécuter les fonctions RDM et appuyez sur ENTER pour confirmer.

4. L'appareil démarre le processus de recherche des périphériques RDM. L'écran affiche, par exemple,
"DECOUVER COUNTO002" si deux périphériques ont été identifiés ou "NO FIXTURE FOUNF" si aucun
périphérique n'est identifié.

5. Modifiez I'adresse DMX en utilisant la molette PAN et appuyez sur la touche / ENTER / - pour enregistrer le
réglage. Lorsque vous appuyez sur la touche / SWAP / Key, I'UID de l'unité (ID du fabricant et numéro de série)
s'affiche sur la ligne supérieure de I'écran.

2.4.8 Supprimer tous liest affectations DMX:

Toutes les affectations d'adresses et les options de canal de contréle peuvent étre supprimées et réinitialisées aux
parameétres par défaut.

1. Appelez I'élément de menu "03. Supprimez tous les correctifs”. (Voir la section 2.4.1 Structure du menu)

2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'affichage indique "DEL ALL PATCH [NOJ"

3. Utilisez la molette Pan pour sélectionner [OUI] lorsque I'opération doit étre effectuée.

4. Confirmez vos parameétres avec ENTER

2.4.9. Réinitialiser les paramétres d'usine:

Ici, 'appareil peut étre réinitialisé aux réglages d'usine.

Remarque: Tous les programmes et les attributs sont supprimés!

1. Appelez I'élément de menu "02. Réinitialiser I'usine”. (Voir la section 2.5.1 Structure du menu)
2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'écran affiche "RESET FACTORY [NO]"

3. Utilisez la molette Pan pour sélectionner [OUI]

4. Confirmez vos parametres avec ENTER

2.5 Opération:

Apres le branchement, l'appareil est en mode manuel.

2.5.1 Création de scenes:

Une scéne d'éclairage contient les valeurs de tous les canaux de contrble, y compris les mouvements possibles
de PAN et/ ou TILT des projecteurs connectés.

1. Utilisez / FIXTURE / -Keyn pour sélectionner les périphériques a contrdler. Il est possible de contrdler jusqu'a 24
projecteurs avec jusqu'a 26 canaux chacun avec "SHOWControl". Les 24 projecteurs sont répartis sur 3 pages. Si
nécessaire, utilisez la / PAGE / -Key pour basculer entre les pages de l'appareil. Les voyants A, B et C indiquent
guel c6té est sélectionné. Remarque: vous pouvez activer simultanément des périphériques successifs. Appuyez
simultanément sur la premiére et la derniére touche.

2. Utilisez les curseurs pour définir les valeurs DMX pour les périphériques sélectionnés. La valeur actuelle de
DMX s'affiche a I'écran. Vous pouvez entrer des mélanges de couleurs via le contréle HSV, les mouvements PAN
et TILT via les roues (la / Roue Pan / Tilt / -Key doit étre active). Les canaux DMX sont regroupés en 3 groupes a
8 canaux. Si nécessaire, utilisez le / Page Up / et/ PgDn / -Keyn entre les groupes de canaux.

2.5.2 Définition des mouvements:

Le générateur d'effets intégré vous permet d'afficher 8 mouvements différents PAN et TILT des lyres ou des
scanners.

1. Utilisez / FIXTURE / -Keyn pour sélectionner le premier projecteur a attribuer un effet. Si nécessaire, utilisez la /
PAGE / -Key pour basculer entre les pages de I'appareil

2. Entrez le mode d'effet avec le / MOVEMENT / -Key.

3. Utilisez le keypad numérique (1-8) pour sélectionner le mouvement désiré. 4. Utilisez le / RUN MODE / -Key
pour basculer entre les parameétres et utilisez les roues pan / tilt pour définir les valeurs. Les parameétres
disponibles: [mouvement range] - Rayon de mouvement du pan et tilt . [mouvement offset] - point central du
mouvement pan et tilt. [movement speed] - Vitesse des mouvements pan et tilt [Delay Level] - Temps de retard
pour le mouvement entre les différentes lyres.
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2.5.3 Attribuer les effets couleurs:

1. Utilisez / FIXTURE / -Keyn pour sélectionner le premier projecteur a attribuer un effet. Si nécessaire, utilisez la /
PAGE / -Key pour basculer entre les pages de l'appareil

2. Entrez le mode d'effet avec le / MOVEMENT / -Key.

3. Utilisez le keypad numérique (9-12) pour sélectionner I'effet de couleur souhaité. 4. Utilisez la molette tilt pour
régler la vitesse de l'effet

2.6 Programmation:

2.6.1 Activer / Désactiver le mode de programmation:

Apres le démarrage, I'appareil est en mode manuel.

1. Maintenez la touche / REC / ENTER / enfoncée pendant deux secondes. L'écran affiche "Programme". Il est
possible de créer des scenes (scenes) ou des « chases » (chases).

2. Pour éteindre le mode de programmation, maintenez enfoncée la touche / ENTER / REC / -Key pendant deux

secondes. L'écran affiche "Manuel" a nouveau.

2.6.2 Programmation des scenes:

Il existe 36 espaces de stockage pour les scenes d'éclairage. Chaque scéne contient les valeurs de tous les
canaux de contréle, y compris les mouvements possibles de pan et/ ou tilt des appareil connectés.

1. Activer le mode de programmation

2. Appuyez sur la touche / SCENE / Key 3. Créez une scene d'éclairage (voir la section 2.5.1 Création de scenes)
4. Appuyez sur la touche / REC / -Key et l'une des touches numériques pour sélectionner I'emplacement de la
mémoire souhaitée. Si nécessaire, utilisez la touche PAGE pour basculer entre les emplacements de stockage:
Page A: emplacement stockage 1-12

Page B: emplacement stockage 13-24

Page C: emplacement stockage 25-36

Pour confirmer le stockage, toutes les lumiéres de la console clignotent trois fois. 5. Répétez les étapes 3 a 4 pour
stocker plus de scénes. Les voyants lumineux du stockage occupé.

6. Pour supprimer une scéne, maintenez la touche / BLACKOUT / DEL / enfoncée et utilisez le keypad numérique
pour sélectionner la scéne que vous souhaitez supprimer.

2.6.3 Programmation des chases:

Pour la programmation de chases, 36 emplacements de mémoire avec un total de 100 sceénes sont également
disponibles. Les scenes précédemment stockées peuvent étre compilées et stockées dans une séquence de
lumiere.

1. Activez le mode de programmation.

2. Appuyez sur la touche / Chase / Key. 3. Utilisez le pavé numérique pour sélectionner I'emplacement de
mémoire désiré. Si nécessaire, utilisez la touche PAGE pour basculer entre les emplacements de stockage:

Page A: emplacement stockage 1-12

Page B: emplacement stockage 13-24

Page C: emplacement stockage 25-36

L'affichage montre: p.ex.

Program
Chase:01: Step:001

4. Créez une scéne d'éclairage (voir la section 2.5.1 Création de scénes)

5. Appuyez sur la touche / REC /. Pour confirmer la mémoire, toutes les lumiéres de la console clignotent trois
fois.

6. Répétez les étapes 4 a 5 pour stocker plus de scénes.

7. Pour supprimer une scene, appuyez sur / BLACKOUT / DEL / -Key. Pour confirmer la suppression, toutes les
lumiéres de la console clignotent trois fois.
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2.7 Sélection des programmes:

Les scenes programmeées et les projecteurs peuvent étre sélectionnées en mode manuel. Vous pouvez choisir de
les contréler manuellement, par la musique ou time control. Il est possible de sélectionner plusieurs scenes et de
faire fonctionner les lumiéres en méme temps.

2.7.1 Sélection de scenes:

1. Appuyez sur la touche / Scene /.

2. Utilisez le pavé numérique pour afficher la scéne désirée. Vous pouvez appeler plusieurs scénes en méme
temps. Si nécessaire, utilisez la touche PAGE pour basculer entre les emplacements de stockage:

Page A: emplacement stockage 1-12

Page B: emplacement stockage 13-24

Page C: emplacement stockage 25-36

2.7.2 Sélection de chases:

1. Appuyez sur la touche / chase /.

2. Utilisez le keypad numérique pour sélectionner I'emplacement de stockage désiré. Vous pouvez appeler
plusieurs chases en méme temps. Si nécessaire, utilisez la touche PAGE pour basculer entre les emplacements
de stockage:

Page A: emplacement stockage 1-12

Page B: emplacement stockage 13-24

Page C: emplacement stockage 25-36

3. Utilisez le / RUN MODE / -Key pour sélectionner le run mode pour les projecteurs. Un chase peut fonctionner
manuellement, contrdlée par la musique ou automatiquement. Les LED MANUEL, MUSIQUE et AUTO affichent le
réglage actuel.

En mode manuel, vous pouvez utiliser la roue pan pour passer d'une étape a l'autre.

En mode musicale, les étapes individuelles sont effectuées au méme rythme que la musique enregistrée via le
microphone interne.

En mode automatique, les scénes stockées dans une banque de stockage sont lues en boucle de maniére
contrélée (time control). La vitesse transitoire et la luminosité peuvent étre réglées via curseurs 15, 16 et 17 (voir
Figure 1.Controller surface)

2.7.3 Fonction Blackout:

Ici, vous pouvez spécifier si tous les canaux de contrdle doivent répondre aux touches / BLACK OUT / -Key ou
uniguement aux canaux de contrdle des dimmers.

1. Appelez I'option de menu "09. Mode de désactivation”. (Voir la section 2.4.1 c)

2. Appuyez sur la touche / ENTER / -Key. L'affichage indique "Blackout mode "[only dimmer]"

3. Utilisez la molette Pan pour sélectionner [only dimmer] et [All channels].

4. Confirmez vos paramétres avec ENTER [all channels]: Tous les canaux de contrdle répondent a / BLACKOUT /
-Key. Dans l'état de désactivation, les canaux de contrdle (y compris la position pan / tilt et les roues Gobo,
couleur et effets) ont la valeur zéro. [only dimmer]: seul le canal de contrbéle de dimmer répond a la / BLACK OUT /
-Key. Dans l'état de désactivation, seul ce canal de contrble a la valeur zéro.

2.8 Enregistrer les données [Data backup] / Lire les données
[Data load]

Les données peuvent étre stockées et lues via la prise USB (clé USB). L'ensemble du contenu de la mémoire
(scénes, poursuites) de la mémoire interne est stocké sous forme de fichier. Vous pouvez créer jusqu'a 16
sauvegardes.

2.8.1 Stockage des données sur la clé USB (Data backup).

La clé USB doit étre connectée a la prise US. L’appareil a la capacité de 32 GB

1. Appelez 'option de menu "06. Data backup ". (Voir la section 2.4.1)
2. Appuyez sur la touche / ENTER / L'affichage indique "Data backup [NO]"
3. Utilisez la molette Pan pour sélectionner [YES] pour effectuer le backup.
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4. Confirmez vos parameétres avec ENTER

5. Utilisez les touches numériques pour sélectionner 'emplacement vous voulez. L'affichage indique, "FILE: 1" et
indicateur de progression

6. Répéter les étapes 4 a 5 pour continuer le backup. Le backup doit étre fait séparément pour chaque espace de
stockage. Quand LED des touches numériques est éteint, le stockage était déja enregistré sur la clé USB

2.8.2 Lire les données [Data load]

1. Appelez 'option de menu "07. Data load ". (Voir la section 2.4.1)

2. Appuyez sur la touche / ENTER /. L'affichage indique "Data USB file [NOJ"

3. Utilisez la molette Pan pour sélectionner [YES] pour enter les données

4. Confirmez vos parameétres avec ENTER

5. Utiliser les touche numériques pour sélectionner le fichier a insérer L’affichage indique "FILE: 1" et indicateur
de progression

6. Répéter les étapes 4 a 5 pour continuer la lecture de données.

Part 3. Maintenance:

Pour nettoyer, utilisez un chiffon doux et sec, les produits chimiques ou de I'eau peuvent couler dans I'appareil.
L'air pur avec une brosse douce, le coton, ou l'air comprimé. Il n'y a pas de pieces a entretenir a l'intérieur de
I'appareil. La maintenance et le service sont strictement réservés Distributeur agréé!

Part 4. Caractéristiques techniques:

* 24 de appareils peuvent étre commandés avec jusqu'a 26 canaux chacun
* 8 DMX faders

* Roue pour le mouvement PAN / TILT.

* 36 scenes programmables

* 36 chases programmables avec jusqu'a 100 scénes chacune
* Chase playback de lecture manuelle, musicale

* Contréle de la musique via un microphone intégré

* Fonction Blackout

* Port USB pour le stockage de données.

* Affichage LCD a l'arriere-plan (2 x 16 caractéres).

* 19'-dimensions d'installation.

* Alimentation: DC 9/ 12V, 500mA min.

* Dimensions: 527 x 192 x 87mm

* Poids: 2.5kg

Part 5. Protection environnementale:

A tous les habitants de I'Union européenne: Ce produit est soumis a la directive européenne 2002/96 / CE.

Jetez votre ancien appareil Pas avec les ordures ménageéres.

I Ce produit reléve de la directive européenne relative 2002/96 / CE aux déchets d'équipements
électriques et électroniques (DEEE) dans sa version en vigueur. Il ne faut pas jeter votre ancien appareil avec les
déchets domestiques.

Recyclez ce produit par l'intermédiaire d’une entreprise de recyclage agréée ou les services de recyclages
communaux. Respectez la réglementation en vigueur dans votre pays. En cas de doute, contactez le service de
recyclage de votre commune

En cas de doute, contactez l'autorité locale pour instructions.
WEEE Reg.-No. Germany: DE51964046
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Part 6: Conditions de la garantie:

Dispositifs de la garantie NVOLIGHT sont soumis aux dispositifs de la garantie l1égale en vigueur. Consultez votre
revendeur pour les conditions de garantie en vigueur. Les conditions suivantes sont applicables lors de l'achat
d'un produit INVOLIGHT: Seulement revendeur autorisé de INVOLIGHT peut travailler sur les réparations des
appareils NVOLIGHT. La garantie ne couvre pas quand un technicien de service non autorisé ou une personne
privée entreprend une tentative de réparation ou ouvre l'appareil. Les appareils qui ont un défaut pendant la durée
de garantie peuvent étre retournés pour des fins de réparation ou de remplacement a votre revendeur agréé. S'il
vous plait précisez dans le cas d'une réparation nécessaire le processus exact de I'expédition pour le retour au
vendeur. Eventuellement, vous regardez dans les conditions générales de vente (CGV) du vendeur, pour obtenir
des informations sur la garantie. Les piéces d'usure ne sont prises en compte par la garantie, Les piéces ne seront
considérées sous garantie, si elles ont un défaut déja a la livraison de l'appareil. La demande de garantie ne
couvre pas si l'appareil était auto-infligé (par exemple de surtension). De plus les défauts mécaniques tels que des
interrupteurs brisés ou parties de boitier sont exclus de la garantie. Pour tout entretien et les réparations, s'il vous
plait contactez le revendeur ou il a été acheté. Il aidera autant que possible.

06/2017 - modifications techniques et de conception dans le cadre de I'amélioration des produits sont - méme
sans préavis - Réservé.

Nous déclinons toute responsabilité pour les erreurs d'impression et l'utilisation abusive.

En cas de doute, demandez a votre revendeur INVOLIGHT!

Part 7: Déclaration de conformité CE:

Les appareils commercialisés par Destilan Deutschland GmbH sont conformes aux exigences et aux autres
spécifications des directives Directive CEM 2014/30 / Directive UE et LVD 2014/35 / UE

SHOW CON [ ROL

4052809230207

Order Code: A-000000-05909

ECEY.
INVUGHT

www.destilan.de
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