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Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf eines INVOLIGHT ,,LEDControl“!

Mit diesem Lichtsteuergerat sind Sie Eigentimer eines auflerst hochwertigen und professionellen DMX
Controllers. Damit lhnen Ihr ,,LEDControl“ lange Freude bereitet, lesen Sie diese Anleitung vor
Inbetriebnahme bitte sorgfaltig durch. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an lhren INVOLIGHT Fachhandler.
Viel Spafd mit Ihrem INVOLIGHT Produkt!

Teil 1: Warnhinweise:

1.1 Ubersicht Uiber die Bedeutung der Symbole und Signalwérter:

GEFAHR!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine unmittelbar gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuhrt, wenn sie nicht gemieden wird.

WARNUNG!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder zu
schweren Verletzungen fuihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

VORSICHT!

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu geringfuigigen
oder leichten Verletzungen fihren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

HINWEIS!
Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf eine mdglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach- und
Umweltschéaden fuhren kann, wenn sie nicht gemieden wird.

A Warnung vor einer Gefahrenstelle.

Warnung vor geféhrlicher Spannung.

o Allgemeines Gebotszeichen
@ Vor dem Offnen Netzstecker ziehen



1.2 Wichtige Sicherheitshinweise!

Zu lhrer eigenen Sicherheit sollten Sie dieses Kapitel zuerst ganz durchlesen!

GEFAHR!  Elektrischer Schlag durch unsachgemafRen Netzanschluss
SchlieBen Sie das Gerat nur Uber den mitgelieferten Netzadapter an eine ordnungsgemafl angeschlossene
Netzsteckdose mit einer Netzspannung von 230V~/50 Hz an. Nehmen Sie am Steckernetzteil, Kabel oder
Steckbuchse keine Veranderungen vor und Uberprifen Sie die Isolierung des Kabels regelmaRig auf
Beschadigungen. Tauchen Sie das Gerat niemals in Wasser ein. Wischen Sie es nur mit einem leicht feuchten
Tuch ab. Bei Nichtbeachtung besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages, Brand- und Lebensgefahr. Bei
Unsicherheiten wenden Sie sich an eine autorisierte Elektrofachkraft.

HINWEIS!  Trennung vom Stromnetz

0 Der Netzstecker ist das Haupttrennelement. Ziehen Sie das Steckernetzteil ab um das Gerét vollstandig von
der Stromquelle zu trennen. Sorgen Sie dafir, dass sich die Steckdose in der Nahe des Gerates befindet und
leicht zugénglich ist. Nutzen Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von feuchten Stellen wie z.B. Waschbecken,

@ Badewannen oder Teichen und Seen.

WARNUNG! DBetriebsbedingungen

Dieses Produkt wurde ausschlie3lich zur Verwendung in Innenrdumen konzipiert.
Achten Sie darauf, dass der Netzadapter oder dessen Kabel wahrend des Betriebs niemals nass oder

feucht wird. Stellen Sie keine mit Flussigkeiten gefullten Gegenstéande, wie z.B. Tassen oder Bierflaschen,
neben oder auf das Gerat. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, starken Schmutz und starke
Vibrationen. Fassen Sie den Netzadapter immer direkt an. Ziehen Sie nicht am Kabel, und fassen Sie den
Netzadapter niemals mit nassen Handen an, da dies einen Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann

Lieferumfang: 1x ,LEDControl“, 1x Netzteil, 1x Bedienungsanleitung.
Prifen Sie bitte, ob alle zum Lieferumfang gehérigen Teile tatséchlich in der Verpackung sind!

HINWEIS: Das Netzteil befindet sich in der Seitenpolsterung in einem kleinen, weil3en Karton!
1.3 Bestimmungsgemale Verwendung:

Dieses Informationsblatt enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Gerates. Sorgen Sie dafir,
dass diese Informationen allen Personen zur Verfigung stehen, die dieses Geréat verwenden.

Das Typenschild und die Seriennummer befinden sich auf der Riickseite des Geréates.

Der INVOLIGHT ,LEDControl* DMX512-Controller ist ein Lichtsteuergerdt, mit dem sich DMX-steuerbare
Lichteffekte, insbesondere LED Scheinwerfer und Lichteffekte sowie Laser usw. ansteuern lassen. Dieses Gerat
ist nicht fur die Heimanwendung gedacht! Es darf nur von Personen bedient werden, die tUber ein entsprechendes
Fachwissen und Erfahrung in der Anwendung solcher Geréate verfugen. Lassen Sie Kinder nicht damit spielen
oder hantieren.

Das Gerét ist nur fur Gleichspannung Uber ein DC 9/12V, 300mA min. Netzteil und nur fir Innenrdume
zugelassen.

Lichtsteuergerate wie der ,LEDControl* sind empfindliche und technisch hochentwickelte Gerate, die sorgsam
behandelt werden missen. Vermeiden Sie daher Erschitterungen und Gewalteinwirkungen bei Auf-/Abbau sowie
der Benutzung des Gerates.

Setzen Sie den ,LEDControl“ erst dann im professionellen Einsatz ein, wenn Sie mit den Funktionen vertraut sind
und sich mit der Bedienung genau auskennen. Die zugelassene Einsatztemperatur muss im Bereich -5° bis +45°
Celsius liegen und die relative Luftfeuchtigkeit darf 50% (bei +45°) nicht Ubersteigen! Eine direkte
Sonneneinstrahlung ist wahrend der Nutzung und auch wahrend des Transportes unbedingt zu vermeiden. Im
Sinne lhrer eigenen Sicherheit und derer anderer Personen, ist darauf zu achten, dass keine Kabel frei
herumliegen.

Bei Gewitter ist das Gerat vom Stromnetz zu trennen!



Es ist stets darauf zu achten, dass keine Flussigkeit in das Gerét gelangen kann!

Benutzen Sie den ,LEDControl“ erst dann im professionellen Einsatz, wenn Sie mit den Funktionen vertraut sind
und sich mit der Bedienung genau auskennen. Lassen Sie nur dann andere Personen mit dem Gerét arbeiten,
wenn Sie sicher sind, dass diese ebenfalls mit den Funktionen vertraut sind. In den meisten Féllen sind
Fehlfunktionen eine Folge einer vorausgegangenen Fehlbedienung.

Wenn Schaden aufgrund der Nichtbeachtung der bestimmungsgeméaRen Verwendung und der aus dieser
Anleitung hervorgehenden Anweisungen entstehen, erlischt der Garantieanspruch und es kann zu Folgen wie
Kurzschluss, Brand oder elektrischem Schlag sowie Herunterfallen des/der Gerate kommen. Auf keinen Fall
dirfen Sie das Gehause des Gerates oder des Adapters 6ffnen. Eigenmachtige Anderungen an dem Gerat sind
aus Sicherheitsgriinden untersagt.

Der Hersteller haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgeméaBe Installation und unzureichende
Sicherung entstehen!

Teil 2: Funktionen & Bedienung:

2.1 Taster und Regler im Uberblick:

Abbildung 1.
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Pos. Bedienelemente Funktion
Tastengruppe /FIXTURES/ Tasten 1-16 zum An- und Abwéahlen von Geréten.
Tastengruppe /SCENES/ Tasten 1-8 zum Ein- und Ausschalten von Beleuchtungsszenen.
Tastengruppe /CHASE/ Tasten 1-8 zum Aufrufen eines Programms (vom Anwender
programmierte Lauflichtsequenzen).
LED Display
USB-Anschluss Einstecken eines USB-Speichermediums fiur die Datensicherung,
den Import von Daten.
6 Schieberegler Einstellen der DMX-Werte fir die angewahlten Gerate. Der
aktuelle DMX-Wert wird im Display angezeigt.
7 Schieberegler /WAIT TIME/ Einstellen der Ablaufgeschwindigkeit beim zeitgesteuerten Ablauf
von Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.
8 Schieberegler /FADE TIME/ Einstellen der Uberblenddauer beim Abruf von

Beleuchtungsszenen oder einer Lauflichtsequenz.
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10

11

Schieberegler /STROBE SPEED/

Funktionstasten Gruppel:
Taste /IPAGE/

Taste /EDIT/REC/

Taste /INSTER/TAP/

Taste /DEL/CLR/

Funktionstasten Gruppe2
Taste /«/

Taste /»/

Taste /RUN MODE/

Taste /BLACK OUT/

Taste /ISTROBE/

Abbildung 2:
Rickansicht

Einstellen der Strobe-Geschwindigkeit.

Umschalten der Schieberegler zwischen den beiden Kanal-
gruppen 1-5 und 6-10.

Speichern von einzelnen Szenen oder Lauflichtsequenzen und
zum Editieren von Programmen

Einstellen der Uberblendzeit zwischen zwei Szenen beim zeit-
oder musikgesteuerten Ablauf von Beleuchtungsszenen einer
Speicherbank oder einer Lauflichtsequenz und fiir
Programmierfunktionen.

Léschen von Beleuchtungsszenen oder Lauflichtsequenzen.

Umschalten zwischen den Speicherbanken und fur
Programmierfunktionen.

Einstellen des Ablaufmodus einer Lauflichtsequenz.

Schaltet alle Steuerkanale auf den Wert Null. Die LED leuchtet in
diesem Zustand.

Ein- und Ausschalten der Stroboskop-Funktion

~ DMX OUT —
1=Ground
2=Data-
j=Data+

- DCINPUT

DC 9v-12v

e -._

2 3

Pos.

Anschluss
DMX512-Ausgang

Netzanschlussbuchse

Netzschalter

2.2 Konfiguration:

Funktion

3-polige XLR-Buchse zum Anschluss an den DMX-Eingang des
ersten Geréts.

Buchse DC INPUT fur die Stromversorgung Uber das
beiliegende Netzgerét.

Schaltet das Gerat ein und aus.

Hinweis: Es werden Grundkenntnisse flr den DMX-512 Standard vorausgesetzt!

2.2.1 Aufbau/Einbau:

Der ,LEDControl“ kann als Tischgerat verwendet werden oder in ein Rack eingebaut werden.

Bei einer Rack-Montage beachten Sie bitte, dass das Gehause mdglichst tiber einen eingebauten Lufter verfligt
oder aber warme Luft gut abziehen kann. Das Gerat muss mit M6 Schrauben fest in das Rack geschraubt werden,
damit es beim Transport nicht verrutschen kann. Verbinden Sie das Netzteil nun zunachst mit dem ,LEDControl*

und dann mit dem Stromnetz.

2.2.2 Erstellung einer DMX-Kette:

DMX ist die Abkirzung fur Digital Multiplex und ermdglicht die digitale Steuerung von mehreren DMX-Geréten
Uber eine gemeinsame Steuerleitung.
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Die Verbindungen zwischen ,LEDControl“ und den Geraten muissen jeweils mit 2-poligen, geschirmten Kabeln
erfolgen (DMX-Kabel). Mikrofon Kabel sind fur die Ubertragung von DMX-Digitalsignalen nicht geeignet. Als
Verbindung dienen 3-polige XLR-Stecker und —Kupplungen.

Eine dreipolige XLR-Buchse dient als DMX-Ausgang, ein dreipoliger XLR-Stecker dient als DMX-Eingang.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR

\PoIH 3 polig international \
1 |[Masse (Abschirmung) |
2 |Signal invertiert (DMX-)|
3 |Signal (DMX+) |

Verbinden Sie den DMX-Eingang des Geréats mit dem DMX-Ausgang eines DMX-Controllers oder eines anderen
DMX-Gerdats. Verbinden Sie den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem Eingang des zweiten und so weiter,
um eine Reihenschaltung zu bilden

Ab einer Kabellange von 300m oder nach 32 angeschlossenen DMX-Geréaten sollte das Signal mit Hilfe eines
DMX-Splitter/Repeater (z.B. Involight DMXS4, DMXS6 oder DMXS8) verstarkt werden, um eine fehlerfreie
Datenlibertragung zu gewahrleisten.

WICHTIG: Am letzen Gerét in einer DMX-Kette sollte ein Endwiderstand zum Abschluss der Kette angeschlossen
werden. DMX-Endwiderstdnde sind im Handel erhaltlich, kbnnen aber auch selber gebaut werden. Es muss ein
120 Ohm Widerstand in einem XLR-Stecker zwischen den beiden Polen (+ und -) eingel6tet werden.

120 O

PIN3
PIN2

2.2.3 Adressierung der Gerate in der DMX-Kette.

Bevor Sie anfangen, missen Sie die DMX-Start-Adressen der Scheinwerfer einstellen. Es ist méglich bis zu 16
Scheinwerfer mit jeweils bis zu 10 Kanalen dem ,LEDControl“ zu steuern.

Der ,LEDControl“ weist seine DMX-Startadressen in 10er Schritten zu. Das heil3t, dass die Gerate auf die
entsprechende Startadresse gestellt werden muissen, damit die Kanalbelegung der Fader exakt stimmt. Geréte,
die die gleiche Startadresse bekommen, arbeiten nattrlich synchron miteinander (Beispiel: Gerat 1 und 2 sind
beide auf Startadresse 1 eingestellt).

Zur Erlauterung:

DMX-Gerét (Scheinwerfer, Moving Head, Laser, Lichteffekt...) Einzustellende
Startadresse

Gerat 1 1

Gerat 2 11

Gerat 3 21

Gerat 4 31

Gerat 5 41

Gerat 6 51

Gerat 7 61




Gerat 8 71
Gerat 9 81
Geréat 10 91
Gerat 11 101
Gerat 12 111
Gerat 13 121
Gerat 14 131
Gerat 15 141
Gerat 16 151

2.2.4 Beleuchtungsszene manuell einstellen:

Im Manual-Modus (Program-LED aus) kdnnen Sie die angeschlossenen Projektoren manuell aufrufen und
Uber die Kanalfader ansteuern.

Beim Einschalten ist das Gerat automatisch im manuellen Betrieb. In dieser Einstellung kénnen Sie mit den
,FIXTURES* Tasten die Gerate auswahlen, die Sie bewegen/steuern mochten. Uber die Kanalfader kénnen Sie
die Gerate nun bedienen. Wenn |hr Gerat mehr als 5 DMX-Kanéle hat, kénnen Sie die Kanalfader mit der Taste
,PAGE" auf die Steuerung der Kanale 6 bis 10 umschalten.

Wichtige Anmerkung: Jeder DMX-Kanal hat einen DMX-Wert, der von 0 bis 255 reicht. Sie sehen diesen Wert
im Display, wenn Sie einen Kanalfader hochziehen. Je hoher Sie den Regler ziehen, umso héher auch der
angezeigte Wert im Display. Einige Gerate haben auf einem Kanal mehrere, abrufbare Funktionen (Beispiel: Kanal
1, Wert 0-125: Stroboskop Effekt von langsam bis schnell; Wert 126 bis 255: Dimmer von 0 bis 100%). Bitte lesen
Sie in der Anleitung lhrer zu steuernden Gerate nach, welcher DMX-Kanal fiir welche Funktion zustandig ist!

2.3 Programmierung:

2.3.1 Programmiermodus aktivieren / deaktivieren:

1. Halten Sie dazu die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedrickt. Kontroll LED leuchtet. Es ist moglich
Beleuchtungsszenen (Scenes) oder Lauflichter (Chases) zu erstellen.
2. Zum Ausschalten des Programmiermodus halten Sie die /EDIT/REC/-Taste erneut zwei Sekunden gedriickt.

2.3.2 Beleuchtungsszenen speichern:

1. Halten Sie die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.

2. Wahlen Sie mit den Geratewahltasten /FIXTURES/ die Gerate an, die gesteuert werden sollen. Die zugehérigen
LEDs der Tasten leuchten.

3. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewinschten Einstellungen vorzunehmen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fir alle weiteren einzustellenden Geréate.

5. Driicken Sie die /EDIT/REC/-Taste und anschlieend die /SCENES/-Taste, die aufgenommen werden soll. (Es
stehen 16 Speicherplatze zur Verfigung). Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des
Controllers dreimal auf.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 zum Speichern weiterer Szenen.

5. Zum Beenden des Programmiermodus halten Sie die /EDIT/REC/-Taste erneut zwei Sekunden gedrickt. Die
LED neben der Taste erlischt.

2.3.3 Lauflichtsequenz (Chase) programmieren und speichern:

Der ,LEDContol” bietet die Moglichkeit, Gber 16 vorhandene Speicherplatze (Banks), verschiedene Programme zu
speichern. Jedes Programm kann mit bis zu 200 Steps (Szenen) gestaltet werden. Die Lauflichtsequenzen kénnen
manuell, automatisch, oder musikgesteuert ablaufen.

1. Halten Sie die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ den gewiinschten Speicherplatz. Das Display zeigt: z.B.

cCrrnr
Ny NN

3. Wahlen Sie jetzt mit den Geratewahltasten /FIXTURES/ aus, welche Gerate Sie fur den ersten zu
programmierenden Step (Szene) steuern mochten.
4. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewiinschten Einstellungen vorzunehmen.
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5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fur alle weiteren einzustellenden Gerate.

6. Dricken Sie die Taste /EDIT/REC/ zum Speichern der Szene. Zur Bestéatigung des Speichervorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6, zum Speichern weiterer Szenen.

8. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.4 Szene in eine Lauflichtsequenz einfligen:

1. Halten Sie dazu die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Kontroll LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ die zu bearbeitende Sequenz. Das Display zeigt: z.B.

Cr
l:l () l:' ()

3. Halten Sie die Taste /INSTER/TAP/ so lange gedriickt, bis die LED neben der Taste blinkt.

4. Wahlen Sie mit den Tasten /<«4/ und /»/ den Sequenzschritt, nach dem ein neuer Schritt eingefiigt werden soll.
5. Nutzen Sie die Kanalfader, um die gewunschten Einstellungen vorzunehmen.

6. Druicken Sie die Taste /EDIT/REC/ zum Speichern der Szene. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken
alle LEDs des Controllers dreimal auf.

7. Halten Sie die Taste /INSTER/TAP/ so lange gedruckt, bis die LED neben der Taste erlischt.

8. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.5 Szene aus einer Lauflichtsequenz l6schen:

1. Halten Sie dazu die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedrickt. Kontroll LED leuchtet.
2. Wahlen Sie mit einer der Tasten /CHASE 1-16/ die zu bearbeitende Sequenz. Das Display zeigt: z.B.

Cror
R

3. Wahlen Sie mit den Tasten /«/ und /»/ den zu léschenden Sequenzschritt (Szene).

4. Driicken Sie die Taste /DEL/CLR/ zum Ldschen. Zur Bestatigung des Speichervorgangs blinken alle LEDs des
Controllers dreimal auf.

5. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen.

2.3.6 Abspielen eines Chasers (Lauflichtsequenz):

Ein Chaser kann manuell, zeitgesteuert oder musikgesteuert ablaufen. Die LEDs MANUAL, AUTO und MUSIC
zeigen die aktuelle Einstellung an.

Lauflichtsequenz manuell aufrufen.
Vergewissern Sie sich, dass der manuelle Modus aktiviert ist. Die LED /MANUAL/ muss leuchten.

1. mit den Tasten /CHASE 1 bis 16/ die gewlinschte Sequenz wahlen.
2. Dricken Sie die /«¢/ und /»/ -Tasten, um einzelne /STEPS/ (Szenen) anzeigen lassen.

Lauflichtsequenz automatisch abspielen.

Im automatischen Modus werden die in einer Speicherbank hinterlegten Szenen zeitgesteuert in einer Schleife
wiedergegeben.

1. Drucken Sie die /RUN MODE/ Taste, um in /AUTO/ Betrieb zu schalten.

2. Mit den Tasten /CHASE 1 bis 16/ die gewiinschte Sequenz wahlen.

3. Nun kénnen Sie die Ablaufgeschwindigkeit mit dem /WAIT TIME/-Fader einstellen und die Uberblendzeit mit
dem /FADE TIME/- Fader. Die Werte werden beim Einstellen im Display in Sekunden angezeigt.

Sie kdnnen die Ablauffolge auch mit der /INSTER/TAP/ Taste einstellen. Dabei entspricht der Abstand zwischen
zwei Tastendriicken der Intervallfolge.



2.4 Stroboskopfunktion:

Wenn Sie die /STROBE/-Taste betéatigen, werden alle laufende Programme und Szenen unterbrochen und das
Strobe aktiviert.

Sie kdnnen fur jedes Gerat individuell Kanéle zuweisen, die beim Betéatigen der /STROBE/-Taste aufblitzen sollen.
Beim Dricken /STROBE/-Taste blitzen alle zugewiesenen Kandle aller Gerate in der Aktuellen Konfiguration auf.
Alle anderen Kandle bleiben aus (Wert 0).

Sinnvolle Anwendungen der /STROBE/ Funktion sind zum Beispiel:

Geratetyp Zuzuweisende Kanale

RGB LED Scheinwerfer Dimmer-Kanal, Rot, Griin und Blau
RGBW LED Scheinwerfer Dimmer-Kanal, Weif3

Moving Light Dimmer-Kanal, Shutter-Kanal
Stroboskop Dimmer-Kanal, Strobe-Kanal

1. Halten Sie die /EDIT/REC/-Taste zwei Sekunden gedriickt. Die Kontroll-LED neben der Taste leuchtet.

2. Driicken Sie die /ISTROBE/-Taste. Die Kontroll-LED neben der Taste leuchtet.

3. Wahlen Sie mit den Geratewahltasten /FIXTURES 1-16/ das Gerat an, dessen Kanale Sie ein Strobe
zuweisen wollen.

4. Mit den Tasten / «/und /»/ die gewiinschte Kanale wahlen, die Sie an Strobe zuweisen wollen. Das Display
zeigt: z.B.

O 149c

DMX Kanal 1 — Strobe ist aktiv,
oder

Ocdno

DMX Kanal 2 — Strobe ist nicht zugewiesen.

5. Driicken Sie die /EDIT/REC/-Taste wenn der Kanal an Strobe zugewiesen werden soll, oder driicken Sie die
/DEL/CLR/ Taste wenn die Zuweisung geldscht werden soll.

6. Halten Sie die /EDIT/REC/ -Taste gedriickt um den Programmiermodus zu verlassen

Sie koénnen die Blitzrate des Stroboskops jederzeit anpassen, indem Sie die ,Strobe“-Taste gedruckt
halten und den /STROBE SPEED/-Fader manuell anpassen.

2.5 Blackout-Funktion (Dunkelschaltung):

Mit der Taste /BLACKOUT/ schalten Sie alle angeschlossenen Scheinwerfer dunkel. Ein erneuter Tastendruck
schaltet auf die vorherige Helligkeit zuriick.

2.6 Zurucksetzen auf Werkseinstellungen:

Hier lasst sich das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen.

1. Schalten Sie das Gerét aus.
2. Halten Sie gleichzeitig die Tasten /EDIT/REC/, / RUN MODE/ und /DEL/REC/ gedruckt und schalten Sie das
Gerét ein. Das Display zeigt:

rESE

Nach ca. 2 Sekunden ist das Gerat einsatzbereit.



2.7 USB Anschluss:

Uber die USB-Buchse (USB-Stick) kénnen Daten gespeichert und gelesen werden. Hierbei wird der gesamte
Speicherinhalt (Szenen, Chases) des internen Speichers als Datei abgespeichert. Sie kénnen bis zu 16 Backups
erstellen.

2.7.1 Speichern von Daten auf dem USB-Stick (Data backup):

Der USB-Stick muss mit der USB-Buchse verbunden sein.

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / «/ gleichzeitig gedrtickt. Im Display erscheint:
SHUE

2. Wahlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ den Speicherplatz, der gesichert werden soll.
Das Display zeigt z. B:

C1nl
Lo

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

ok

Es stehen 16 Speicherplatze zur Verfligung.
2.7.2 Daten einlesen (Data load):

1. Halten Sie die Tasten /RUN MODE/ und / »/ gleichzeitig gedriickt. Im Display erscheint:

LoHd

2. Wahlen Sie mit den Zifferntasten /FIXTURE/ die Datei, die geladen werden soll.
Das Display zeigt z. B:

Y -
ILI_ l_ll:'

3. Warten Sie bis der Vorgang abgeschlossen ist.
Das Display zeigt z. B:

ok

Teil 3. Wartung:

Das Gerét sollte regelmafig von Verunreinigungen wie Staub usw. gereinigt werden. Verwenden Sie zur
Reinigung ein fusselfreies, angefeuchtetes Tuch. Auf keinen Fall Alkohol oder irgendwelche Lésungsmittel
zur Reinigung verwenden!

Im Gerateinneren befinden sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Servicearbeiten sind ausschlieflich
dem autorisierten Fachhandel vorbehalten!
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Teil 4. Technische Daten:

*16 Gerdte mit jeweils bis zu 10 Kandlen steuerbar

*5 DMX-Kanalfader

*16 programmierbare Szenen

*16 programmierbare Chases mit jeweils bis zu 200 Szenen
*Chase-Wiedergabe manuell, musik- oder zeitgesteuert méglich
*Musiksteuerung lber eingebautes Mikrofon
*Blackout-Funktion

*USB-Anschluss zur Datenspeicherung der Lichtshows

* LED-Display

*Stromversorgung: DC 9/12V, 300mA min.

*Abmessungen: 308 x 142 x 74dmm

*Gewicht: 1,5kg

Teil 5. Umweltschutz:

An alle Einwohner der Européischen Union:

Dieses Produkt unterliegt der européaischen Richtlinie 2002/96/EG. Entsorgen Sie lhr Alt Gerat
nicht mit dem normalen Hausm{ll.

[ ] Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung zeigt an, dass die Entsorgung dieses
Produktes nach seinem Lebenszyklus der Umwelt Schaden zufiigen kann. Entsorgen Sie die Einheit (oder
verwendeten Batterien) nicht als unsortiertes Hausmill. die Einheit oder verwendeten Batterien missen von einer
spezialisierten Firma zwecks Recycling entsorgt werden. Diese Einheit muss an den Handler oder ein ortliches
Recycling-Unternehmen retourniert werden. Respektieren Sie die drtlichen Umweltvorschriften.

Falls Zweifel bestehen, wenden Sie sich flr Entsorgungsrichtlinien an lhre drtliche Behorde.

WEEE-Reg.-Nr. Deutschland: DE51964046
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Teil 6: Gewahrleistung:

INVOLIGHT Gerate unterliegen den giiltigen, gesetzlichen Gewahrleistungsbestimmungen. Informieren Sie sich
bei Ihrem Fachhéndler Uber die giltigen Gewahrleistungsbestimmungen. Die folgenden Bedingungen treten mit
dem Kauf eines INVOLIGHT Produktes in Kraft: Nur autorisierte Fachhandler, die von INVOLIGHT bestimmt
werden, dirfen Reparaturen an INVOLIGHT Geraten vornehmen. Der Gewahrleistungsanspruch erlischt, wenn
ein nicht autorisierter Service, Techniker oder eine Privatperson einen Reparaturversuch unternimmt oder das
Gerat 6ffnet. Gerate, die innerhalb der Gewéahrleistungsperiode einen Defekt aufweisen, kbnnen zum Zweck der
Reparatur oder des Austausches dem autorisierten Verkaufer zuriickgesandt werden. Bitte klaren Sie im Falle
einer erforderlichen Reparatur oder eines Austausches den genauen Ablauf fir den Rickversand mit dem
Verkaufer. Gegebenenfalls schauen Sie in den allgemeinen Geschaftsbedingungen (AGB) des Verkaufers, um
Informationen tber Gewahrleistungsabwicklungen zu erhalten. Verschlei3teile werden von der Gewahrleistung nur
beriicksichtigt, wenn diese bereits bei Auslieferung des Gerates einen Defekt aufweisen. Der
Gewahrleistungsanspruch besteht nicht, wenn das Geréat selbstverschuldet zerstdrt wurde (z.B. Sturz oder
Uberspannung). Auch mechanische Defekte wie abgebrochene Schalter oder Geh&useteile sind vom
Gewahrleistungsanspruch ausgeschlossen. Fir alle Service— bzw. Reparaturleistungen kontaktieren Sie bitte den
Fachhéndler, bei dem das Gerét erworben wurde. Er wird Ihnen so gut wie moglich weiterhelfen.

Stand: 06/2017 — Technische und optische Anderungen im Rahmen der Produktverbesserung sind — auch ohne
vorherige Ankiindigung — vorbehalten.

Fur Druckfehler und daraus resultierender Fehlbedienung wird keine Haftung tibernommen.
Im Zweifelsfalle fragen Sie lhren INVOLIGHT Fachhéandler!

Teil 7: EG-Konformitatserklarung:

Die von Destilan Deutschland GmbH vertriebenen Gerate entsprechen den grundlegenden Anforderungen und
weiteren relevanten Spezifikationen der Richtlinien EMC Direktive 2014/30/EU und LVD Direktive 2014/35/EU

LEDC ON[ROL

4052809230191

Bestellnummer: A-000000-05911

ECEV
INVILIGHT

www.destilan-deutschland.de
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We congratulate you on the purchase of an INVOLIGHT "LEDControl"!

With this light controller you are the owner of an extremely high-quality and professional DMX controller.
To ensure that your "LEDControl" is a pleasure for you, please read this manual carefully before using it.
If you have any questions, please contact your INVOLIGHT dealer. Have fun with your INVOLIGHT product!

Part 1: Warnings:

1.1 Overview of the meaning of symbols and signal words:

DANGER!
This combination of symbol and signal word indicates an imminently hazardous situation which leads
to death or serious injury if not avoided.

WARNING!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially hazardous situation which can lead
to death or serious injury if not avoided.

ATTENTION!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can
lead to minor or minor injuries if not avoided.

NOTE!

This combination of symbol and signal word indicates a potentially dangerous situation, which can
lead to material and environmental damage if not avoided.

& Warning of a hazard.

Warning of dangerous voltage.
0 General prohibition sign

Disconnect the mains plug before opening
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1.2 Important safety instructions!

For your own safety, read this chapter first!

DANGER!  Electric shock due to improper mains connection

Only connect the device to a properly connected mains socket with a mains voltage of 230 V ~ / 50 Hz using
the supplied mains adapter. Do not modify the plug, cable, or socket, and check the insulation of the cable
regularly for damage. Never immerse the appliance in water. Wipe only with a slightly damp cloth. Failure to do
so will result in a risk of electric shock, fire and life. In case of uncertainties, contact an authorized electrician.

NOTE! Disconnection from the mains

power source from the power source. Make sure that the outlet is close to the unit and is easily accessible. Do
not use this unit near wet areas such as: Sinks, bathtubs or ponds and lakes.

0 The mains plug is the main disconnect element. Disconnect the power supply to completely disconnect the

WARNING!  Operating conditions

This product is designed for indoor use only.

Ensure that the mains adapter or its cable is never wet or wet during operation

Is moist. Do not place any objects filled with liquids, e.g. Cups or beer bottles, next to or on the appliance.
Avoid direct sunlight, strong dirt and strong vibrations. Always grasp the mains adapter directly. Do not pull the
cord, or touch the AC adapter with wet hands as this could cause a short circuit or electric shock

Scope of delivery: 1x "LEDControl", 1x power supply, 1x user manual.
Please check that all parts are included in the package!

NOTE: The power supply is located in the side padding, in a small, white cardboard box!
1.3 Intended Use:

This information sheet contains important information on the safe operation of the device. Ensure that this
information is available to all persons using this device.

The type plate and the serial number are located on the back of the unit.

The INVOLIGHT "LEDControl" DMX512 controller is a light control unit, which can be used to control DMX-
controllable light effects, in particular LED spotlights and light effects as well as lasers, etc. This appliance is not
intended for home use! It may only be operated by persons who have the appropriate expertise and experience in
the application of such devices. Don't let children play with it.

The device is only for DC voltage via a DC 9 / 12V, 300mA min. Power supply and only for interiors.

Lighting controllers such as the "LEDControl" are sensitive and technically highly developed devices, which must
be handled carefully. Therefore, avoid vibrations and impacts during transportation, installation and use of the
device.

Do not use the "LEDControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are familiar
with the operation. The permissible operating temperature must be in the range -5 ° to + 45 ° Celsius and the
relative humidity must not exceed 50% (at + 45 °)! Direct sunlight must be avoided during use and during
transport. For your own safety and those of other persons, care must be taken that no cables are around freely.

In the event of a thunderstorm, the device must be disconnected from the mains!
Always ensure that no liquid can enter the unit!
Do not use the "LEDControl" in professional applications unless you are familiar with the functions and are familiar

with the operation. Allow other people to work with the device only if you are sure they are familiar with the
features. In most cases, defects are a result of a previous faulty operation.
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If damage results from non-compliance with the intended use and the instructions outlined in this manual, the
warranty will be void and the consequences may be short-circuit, fire or electric shock, or fall-down of the device
(s). Never open the housing of the appliance or the adapter. Unauthorized modifications to the device are
prohibited for safety reasons.

The manufacturer is not liable for damage caused by improper installation and inadequate securing!

Part 2: Functions & Operation:

2.1 Overview of buttons and controls:

Illustration 1.
Controller-Surface:
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1 6 1017 18 19 11
Pos. Controls Function
1 key group /FIXTURES/ keys 1-16 to select and deselect devices.
2 key group /SCENES/ keys 1-8 to select and deselect lighting scenes.
3 key group /CHASE/ keys 1-8 to select a program (user-programmed chaser).
4 LED Display
5 USB-connection Inserting a USB storage device for data backup, importing data.
6 slider Set the DMX values for the selected devices. The current DMX
value is shown in the display.
7 slider /WAIT TIME/ Adjusting the running speed during the time-controlled sequence
of lighting scenes or chases.
slider /FADE TIME/ Control of the fade-time of selected lighting scenes or chases.
slider /STROBE SPEED/ Set the strobe-speed.
10 function keys Group1:

key /IPAGE/

key /EDIT/REC/
key /INSTER/TAP/

key /DEL/CLR/

Switching the sliders between the two channel-
Groups 1-5 and 6-10.

Saves individual scenes or chases and programs.
Setting the fade-in time between two scenes during the time- or

music-controlled sequence of lighting scenes of a memory bank
or a sequence of light chases and for programming functions.

Delete lighting scenes or chases.
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11 function keys Group2:

key /«/ Switch between the memory banks and for programming
key /»/ functions.
key /RUN MODE/ Sets the running mode of a light sequence.
key /BLACK OUT/ Switches all control channels to the value zero. The LED is on in
this state.
key /ISTROBE/ Turns on and off the stroboscope function.
lllustration 2.
Rearview
(~ DMXOUT — ¢ DCINPUT — ~— POWER —
2-0ate- —(o— S o
.(-u«-.: z DC 9v-12v

300:“imin F

1 2 3

Pos. Connection Function

1 DMX512-Output 3-pin XLR connector for connection to the DMX input of the first
device.

2 Power supply socket DC INPUT socket for the power supply via the enclosed power
supply unit.

3 Power switch Turns the unit on and off.

2.2 Configuration:
Note: Basic knowledge is required for the DMX-512 standard!
2.2.1 Design / Installation:

The "LEDControl" can be used as a tabletop unit or installed in a rack.

For rack installation, please note that the housing may have a built-in fan, to pull off warm air effectively. The
device must be screwed firmly into the rack with M6 screws so that it can’t slip during transport. Connect the power
supply to the "LEDControl" first and then to the power circuit.

2.2.2 Creation of a DMX-Chain:

DMX is the abbreviation for digital multiplex and allows the digital control of several DMX devices via a common
control cable.

The connections between "LEDControl" and the devices must be made with 2-pin, shielded cables (DMX cable).
Microphone cables are not suitable for the transmission of DMX digital signals. 3-pin XLR connectors and
couplings are used as a connection.

A three-pin XLR socket serves as a DMX output, a three-pin XLR connector serves as a DMX input.

COMMON
1:Ground 01
2:Data(-) DMX+ O3
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PINXLR 3-PIN XLR
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\PinH3 pin international \
1 |Mass (shielding) |
2 ||Signal inverted (DMX-)|
3 [signal (DMX+) |

Connect the DMX input of the unit to the DMX output of a DMX controller or other DMX device. Connect the output
of the first DMX device to the input of the second and so on to form a series circuit

From a cable length of 300m or after 32 connected DMX devices, the signal should be amplified using a DMX
splitter / repeater (e.g., Involight DMXS4, DMXS6 or DMXSB8) to ensure error-free data transmission.

IMPORTANT: A terminating resistor should be connected to the end of the chain at the last device in a DMX chain.
DMX end resistors are commercially available, but can also be built by themselves. A 120 Ohm resistor must be
soldered in an XLR connector between the two poles (+ and -).

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Addressing the devices in the DMX chain.

Before you begin, you must set the DMX start addresses of the headlights. It is possible to control up to 16
spotlights with up to 10 channels each, the "LEDControl".

The "LEDControl" assigns its DMX start addresses in 10 steps. This means that the devices must be set to the
appropriate start address so that the channel assignment of the faders is exactly correct. Devices that get the
same start address, of course, work synchronously (example: device 1 and 2 are both set to start address 1).

Explanation:
DMX device (spotlight, moving head, laser, light effect...) Start address
Device 1 1
Device 2 11
Device 3 21
Device 4 31
Device 5 41
Device 6 51
Device 7 61
Device 8 71
Device 9 81
Device 10 91
Device 11 101
Device 12 111
Device 13 121
Device 14 131
Device 15 141
Device 16 151

2.2.4 Manual setting of lighting scenes:

In manual mode (Program LED off), you can choose the connected projectors manually and
control via the channel faders.
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When switched on, the unit is automatically operated in manual mode. In this setting, you can use the
"FIXTURES" buttons to select the devices you want to move / control. You can now operate the devices via the
channel fader. If your unit has more than 5 DMX channels, you can use the "PAGE" key to switch the channel
faders to the control of channels 6 to 10.

INPORTANT NOTE: Each DMX channel has a DMX value ranging from 0 to 255. You will see this value in the
display when you lift up a channel fader. The higher you pull the control, the higher the displayed value in the
display. Some devices have multiple, retrievable functions on a channel (example: channel 1, value 0-125:
stroboscope effect from slow to fast, value 126 to 255: dimmer from O to 100%). Please refer to the instructions for
your devices to control which DMX channel is responsible for which function!

2.3 Programming:

2.3.1 Activate / deactivate the programming mode:

1. Press the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on. It is possible to create lighting scenes
(scenes) or run lights (chases).
2. To turn off the programming mode, press the / EDIT / REC / button again for two seconds.

2.3.2 Save lighting scenes:

1. Press and hold the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.

2. Use the device selection buttons / FIXTURES / to select the devices to be controlled. The corresponding LEDs
of the buttons light up.

3. Use the channel fader to make the desired settings.

4. Repeat steps 2 and 3 for all other devices to be set.

5. Press the / EDIT / REC / button and then press the / SCENES / button you wish to record. (There are 16 slots
available). To confirm the memory process, all the LEDs on the controller flash three times.

6. Repeat steps 2 to 5 to store more scenes.

5. To exit the programming mode, press the / EDIT / REC / button again for two seconds. The LED next to the key
goes out.

2.3.3 Programming and storing sequences (chaser) :

The "LEDContol" offers the possibility to store over 16 available storage areas (Banks), various programs. Each
program can be configured with up to 200 steps (scenes). The sequences of the light sequences can run
manually, automatically, or music-controlled.

1. Press and hold the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the desired memory location. The display shows: eg.

Chrr
’:I g

3. Use the device selection buttons / FIXTURES / to select which devices you want to control for the first step
(scene) to be programmed.

4. Use the channel fader to make the desired settings.

5. Repeat steps 3 and 4 for all other devices to be set.

6. Press the / EDIT / REC / button to save the scene. To confirm the memory process, all the LEDs on the
controller flash three times.

7. Repeat steps 3 to 6 to store additional scenes.

8. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode.

2.3.4 Insert the scene into a light sequence (chaser):

1. Press the / EDIT / REC / button for two seconds. Control LED is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the sequence to be edited. The display shows: eg.

C 1 ar
’:ILH:‘LI

3. Hold down the / INSTER / TAP / button until the LED next to the button flashes.
4. Use the/ €/ and / » / buttons to select the sequence step after which a new step is to be inserted.
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5. Use the channel fader to make the desired settings.

6. Press the / EDIT / REC / button to save the scene. To confirm the memory process, all the LEDs on the
controller flash three times.

7. Press and hold the / INSTER / TAP / button until the LED next to the button goes out.

8. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode.

2.3.5 Delete scene from archaser (running light sequence):

1. Press the / EDIT / REC [/ button for two seconds. Control LED is on.
2. Use the / CHASE 1-16 / buttons to select the sequence to be edited. The display shows: e.g.

Cror
R

3. Use the / « / and / » / buttons to select the sequence step (scene) to be deleted.
4. Press / DEL / CLR / to delete. To confirm the memory process, all the LEDs on the controller flash three times.
5. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode.

2.3.6 Playing a chaser (running light sequence):

A chaser can run manually, time-controlled or music-controlled. The MANUAL, AUTO and MUSIC LEDs show the
current setting.

Call up the running sequence manually.
Make sure that the manual mode is activated. The LED / MANUAL / must light up.

1. Use the / CHASE 1 to 16 / buttons to select the desired sequence.
2. Press the / €/ and / » / buttons to display individual / STEPS / (scenes).

Runs the sequence automatically.
In automatic mode, the scenes stored in a memory bank are played back in a loop in a time-controlled manner.

1. Press the / RUN MODE / button to switch to / AUTO / operation.

2. Use / CHASE 1 to 16 / to select the desired sequence.

3. Now you can set the speed with the / WAIT TIME / fader and the fade time with the / FADE TIME / fader. The
values are displayed in seconds when the display is set.

You can also set the sequence by pressing the / INSTER / TAP / button. The distance between two key steps
corresponds to the interval sequence.

2.4 Stroboscope function:

When you press the / STROBE / button, all running programs and scenes are interrupted and the strobe is
activated.

You can individually assign channels for each device that are to flash when the / STROBE / button is pressed.
Pressing / STROBE / button will flash all assigned channels of all devices in the current configuration. All other
channels remain off (value 0).

Useful applications of the / STROBE / function are for example:

Device type Assignable channels

RGB LED PAR/Spot Dimmer-Channel, Red, Green and Blue
RGBW LED PAR/Spot Dimmer-Channel, White

Moving Light Dimmer- Channel, Shutter-Channel
Stroboskope Dimmer- Channel, Strobe- Channel

1. Press and hold the / EDIT / REC / button for two seconds. The control LED next to the button lights up.
2. Press the / STROBE / button. The control LED next to the button lights up.3. Wéhlen Sie mit den Device
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selector / FIXTURES 1-16 / the device whose channels you have a strobe

Want to assign.

4. Use the / €/ and / » / buttons to select the desired channel you want to assign to Strobe. The display shows:
eg.

e
oo ac

DMX Channel 1 - Strobe is active,
or

Ocrno

DMX Channel 2 - Strobe is not assigned.

5. Press the / EDIT / REC / button to assign the channel to Strobe, or press the / DEL / CLR / button to clear the
assignment.

6. Press and hold the / EDIT / REC / button to exit the programming mode

You can adjust the flash rate of the stroboscope at any time by holding down the "Strobe" button and manually
adjusting the / STROBE SPEED / fader.

2.5 Blackout function (dark):

Press the / BLACKOUT / button to turn off all connected headlights. Another push-button
Returns to the previous brightness.

2.6 Reset to factory settings:

Here, the device can be reset to the factory settings.

1. Turn off the unit.
2. While holding down the / EDIT / REC /, / RUN MODE / and / DEL / REC / buttons, turn the unit on. The display
shows:

rESE

After approx. 2 seconds the device is ready for use.

2.7 USB Connection:

Data can be stored and read via the USB socket (USB stick). The entire memory content (scenes, chases) of the
internal memory is stored as a file. You can create up to 16 backups.

2.7.1 Storing data on the USB stick (Data backup):
The USB stick must be connected to the USB socket.

1. Press the / RUN MODE / and / « / buttons simultaneously. The display shows

SHUE

2. Use the number buttons / FIXTURE / to select the memory you want to save.
The display shows, eg:

C1 o
l’-l_l_l ]
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3. Wait until the process is complete..
The display shows, eg:

ok

There are 12 storage spaces available.
2.7.2 Data load:

1. Press buttons /RUN MODE/ and / »/ simultaneously. Display shows:

LoHd

2. Use the buttons / FIXTURE / to select the file to be loaded.
The display shows eg:

B -
ILI. I.II.J

3. Wait until the process is complete.
The display shows, eg:

o

Part 3. Maintenance:

The device should be regularly cleaned of impurities such as dust, etc. Use to

Cleaning a lint-free, moistened cloth. Never use alcohol or solvents

For cleaning!

There are no parts to be serviced inside the device. Maintenance and service are strictly reserved
Authorized dealer!

Part 4. Technical Data:

* 16 devices can be controlled with up to 10 channels each
* 5 DMX channel fader

* 16 programmable scenes

* 16 programmable chases with up to 200 scenes each

* Chase playback manually, music- or time-controlled possible
* Music control via built-in microphone

* Blackout function

* USB port for data storage of the lightshows

* LED display

* Power supply: DC 9 / 12V, 300mA min.

* Dimensions: 308 x 142 x 74mm

* Weight: 1.5kg
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Part 5. Environmental Protection:

To all inhabitants of the European Union:

This product is subject to European Directive 2002/96 / EC. Dispose of your old device
Not with normal household waste.

[ ] This symbol on the product or on the packaging indicates that the disposal of this product can
damage the environment after its life cycle. Do not dispose of the unit (or used batteries) as unsorted household
waste. The unit or used batteries must be disposed of by a specialized company for recycling. This unit must be
returned to the dealer or a local recycling company. Respect the local environmental regulations.

If in doubt, contact your local authority for disposal instructions.

WEEE-Reg.-Nr. Germany: DE51964046

Part 6: Warranty:

INVOLIGHT devices are subject to the valid legal warranty provisions. Check with your dealer for the valid
warranty conditions. The following conditions apply with the purchase of an INVOLIGHT product: Only authorized
dealers determined by INVOLIGHT may carry out repairs on INVOLIGHT devices. The warranty claim expires if an
unauthorized service, technician or a private person undertakes a repair attempt or opens the device. Equipment
which is defective within the warranty period may be returned to the authorized seller for the purpose of repair or
replacement. In the case of a necessary repair or exchange, please clarify the exact sequence for the return
shipment with the seller. Where applicable, consult the seller's general terms and conditions for information on
warranty procedures. Wear parts are only taken into consideration by the warranty, if these have a defect already
at the delivery of the device. The warranty does not exist if the device has been destroyed by itself (eg, camber or
overvoltage). Mechanical defects such as broken switches or housing parts are also excluded from the warranty
claim. For any service or repair, please contact the dealer where the equipment was purchased. He will help you
as much as possible.

Stand: 06/2017 - Technical and optical changes within the scope of product improvement are reserved, even
without prior notice.

No liability is assumed for printing errors and resulting errors.
If in doubt, consult your INVOLIGHT dealer!
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Part 7: EC declaration of conformity:

The devices marketed by Destilan Deutschland GmbH comply with the essential requirements and other relevant
specifications of the directives EMC Directive 2014/30 / EU and LVD Directive 2014/35 / EU

LEDC ON[ROL

4052809230191

Order Code: A-000000-05911

ECEV.
INVLIGHT

www.destilan-deutschland.de
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Mo3dpaensiem Bac ¢ nokynkou INVOLIGHT «LEDCONTROL »!

Bbi cmanu o6nadamersneM 8bICOKOKa4€CmMeeHHO20 U npogeccuoHasbHo2o0 DMX-koHmpousinepa. Ans
obecneyvyeHust HadexHo20 pyHKyuoHupoeaHuss «LEDCONTROL» e meyeHue dniumesibHO20 8peMeHU,
eHUMameJsibHO npo4Ymume daHHoe pykoeodcmeo, neped HavyasloM 3Kcnlyamayuu KoHmposnepa. B
cJly4ae 803HUKHOBEHUS 80MPOCO8, C8si3aHHbIX C MPUO6GpemeHHbIM ycmpolicmeom, rnoxasnyticma,
obpamumecs K 6nuxatiwemy ousnepy.

Xenaem Bam ydayqu c o6opydoeaHuem INVOLIGHT!

YacTtb 1: MNMpeaynpexaeHus.

1.1 oOWwme cBeaeHUA 3HAYEHN CUMBOJSIOB U NpeaynpexaeHun:

OMNACHOCTb!
B coyeTaHun ¢ cMBOMOM NpeaynpexaaeT U ykasbiBaeT Ha HEMOCPEACTBEHHYI0 ONacHyo CUTyaLuio,
KOTOpasi MPMBOAUT K CMEepPTU UK TSHKENbIM TpaBMaMm, eciiv ee He NpeaoTBpaTUTb.

NPEOYNPEXOEHUE!
B coyeTaHun ¢ cMmBONOM ykasblBaeT Ha NOTeHLMarnbHO OMacHyo CUTyaLunio, KoTopast MOXeT
NPUBECTU K CMEPTU UNW TSXenNbIM TpaBMaM, ECiY ee He NPeoTBPaTUThb.

OCTOPOXHO!

B couyeTaHun ¢ cMBOMOM yKasblBaeT Ha NOTEHLUManbHO ONacHylo CMTYaLuto, KoTopas MoXeT
MPUBECTU K HE3HAYUTENbHbLIM UMW NEerkMm TpaBMaMm, ecrnv ee He NPegoTBPaTUThb.
NMPUMEYAHUE!

B couyeTtaHun ¢ ciMBONOM yKasblBaeT Ha NOTEHLMANbHO ONacHylo CUTYaLMio, B OTHOLLEHUN

nMmyulecrtea n 0|<py>+<arou.|,e|7| cpeabl KoTopasa MOXeT NpuBeCTn K NoOBpeXAeHNAM, eCliin ee He
npenoTBpaTuThb.

A. MpepynpexaeHne 06 onacHOCTy.

MpenynpexaeHue o BbICOKOM HamnpsiKeHUN.

0 O6LWuiA 3HaK NpeaynpexaeHuin.

Mepen TeM Kak BblAepHYTb CETEBYIO BUIIKY.
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1.2 YKka3aHuAa No TeXxHMKe 6e30nacHoOCTM:

OMACHOCTb! MopaxeHune aNeKTPU4YeCKMM TOKOM B pe3yrnbTaTte HenpaBUi1bHOrO NUTaHUA.
Wcnonb3ynte Ana NoakioYeHNUs TONbKO NOCTaBnsieMbl B KOMINEKTE ceTeBon kabenb nutaHus MNoaknovante
YCTPOMCTBO K po3eTke C HanpsbkeHnem 230B~/50 Iy. MpoBepbTe, M3onaumio ceTeBOro kabens Ha npegmet
noBpexaeHuin. MNoBpexaeHne nsonsuum ceTeBoro kabenst MoXeT NPUBECTU K MOPaXEHWI0 3MeKTPUYECcKoro
TOKa UMK MoXapa, YTO MPEACTOBMSIET OMAacHOCTb ANS XU3HW. Ecnu y Bac ecTb COMHeHusl, obpaTtuTech K
KBanMuLMpoBaHHOMY 3MEKTPUKY

OMNACHOCTb! OTKNOYEeHNEe OT INEKTPOCEeTH.

u CeTeBas BUIKa SBMSETCS OCHOBHBIM Pa3fenuTenbHbIM 3fieMEHTOM ¢ po3eTkol. OTcoeanHuTe kabernb
@ NUTaHUsi OT PO3ETKW, YTOOBI OTKNIOYUTL MPUOOP MONHOCTHIO OT AMEKTPUYECTBA.

NPEAYNPEXAEHVE! YCNOBUA 3KCnsyaTauum.

[laHHoe n3genue npegHa3Ha4YeHo Ans UCNONb30BAHWA UCKIIOYUTENBHO B MOMELLIEHUAX.

Bo nsbexxaHue nospexaeHunin He noABepranTe yCTPOMCTBO BO3AEVCTBUIO XnakocTen unu snarv. Ecnv ectb
NMoJo3peHne, YTO XKMAKOCTb MPOHUKNA B YCTPOMCTBO, TO YCTPOMCTBO AOIMKHO ObiTb OTCOEAUHEHO OT CeTu
cpasy. JTo Takke MPUMEHVWMO, ECMN YCTPOWCTBO MOABEPINIOCH BO3AEVCTBUIO BbICOKOW BNaXHOCTW, mocne
aToro npubop gaxe ecnu n pabortaeT, kasanocb Obl, OH AOMKEH ObiTb NPOBEPEH KBaNMULMPOBaHHbLIM
cneunanuctom. [loBpexaeHne u3onAuUKM Koprnyca MOXET Bbi3BaTb MOPaKEHNE INEKTPUYECKM TOKOM.
M3berainTe NpsMbIX COMHEYHbIX NTy4e, CUMbHbIX 3arpsi3HEHUA U CUITbHON BUGpaLmK.

KomnneKkT nocTtaBKu:

1x koHTponnep «LEDCONTROL»
1x Kabenb nutaHus,

1x PykoBOACTBO NO aKcnayaTtauuu.

*Mpumeyvanue:
Bnok nutaHua pacnonoxeH ¢ 60ky B HebonbLuon 6enor kopoodke.

1.3 Acnonb3oBaHue No Ha3Ha4YeHutHo:

INVOLIGHT «LEDCONTROL> - 370 KOHTpOnnep Ans ynpasreHns cBeToBbIMM Npubopamu no npoTtokony DMX-
512.

KoHTponnep paboTtaeT oT noctosiHHoro Toka 9-12B ¢ cunon Toka 300 MA/MUH. YCTPONCTBO peKOMeHayeTCs
3KCMNNyaTUPOBaTb UCKIMIOYMTENBHO B 3aKPbIThIX NOMeLLeHusaX. [pnbop AomkeH Ncnonb3oBaThCst TONbKO
nepcoHanom, MMeLMM A0CTaTo4Hble PrU3ndeckmne, CEHCOPHbIE N YMCTBEHHbIE CMIOCOBHOCTU, a Takke
COOTBETCTBYHLLME 3HAHMA U ONbIT. [pyrue nuua MoryT UCnonb3oBaTth Npubop TONbKO Nog pyKOBOACTBOM
KOMNETEHTHOrO NnLa UK Nocrne ero MHCTPYKTMpoBaHus. beperute npnbop oT BO3AENCTBUSI NPSIMbIX CONTHEYHbIX
nyyen. ObpaTute BHMMaHMWe npu Bbibope MecTa ycTaHOBKW, yoeauTechk, YTO KOHTpOnep He OyaeT noaBepratbcs
BO30ENCTBUI0 N30bLITOMHOIO TENNA, Briarv 1 nbinuv. TemnepaTtypa OKpyKatoLLen cpeabl Npy aKcniyaTaumMm OJPKHA
6bITb OT -5° C go +45° C. BHMMaHue, caMOBOSbHbIE UBMEHEHUSI B YCTPOWCTBE M3 cOObpaxkeHni 6e3onacHocTm
sanpeteHbl. INVOLIGHT «LEDCONTROL» He MOXeT UCNoNb30BaThCHA MHa4ye, YeM OnMMcaHo B MHCTPYKLUUK, 3TO
MOXET NPMBECTU K MOBPEXAEHUIO YCTPOMNCTBA M OTMEHe rapaHTum. Kpome Toro, nobble apyrme pyucku, Hanpuvep,
KOPOTKOE 3aMblKaHWe, MOPaXKeHUe 3NEKTPUYECKUM TOKOM, U.T.[; TaKKe HE ABNATCA rapaHTUNHbBIM ClyYaeMm.
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YacTb 2. PyHKUUU U YnpaBneHue:

2.1 3HaYeHUe KHOMOK U perynsaTtopos:

Puc. 1 MNepegHasa naHenb:

INVRLIGHT
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FIXTURES

1 6 1017 1g 1o 11

Noe. YnpaeneHrue: PyHKUYUU:

1 [FIXTURES/ (®ukcTyp) KHonkmn «dukctyp» oT 1 go 16, ansa Bbibopa He06Xx0AMMOro CBETOBOIO
npubopa.

2 /ISCENES/ (CueHa) KHonkn « SCENES» oT 140 8 onsa Beibopa Hy>KHOW CLEHbI

3 /ICHASE/ (Ye3) KHonku yens ¢ 1 go 8 onsa Bbibopa 3anmMcaHHbIX NporpaMm

4 LED- Oucnnen

5 USB-nopt Moakntounts USB-HOCKTEND ANst pe3epBHOrO KONMPOBaHMS OAaHHbLIX U
COXpaHeHUs1 Ha Hero.

6 denpgep ®angepsbl kaHanoB DMX-yCTponCTB A4S HACTPONKM 3HaYeHnn. Tekyliee
DMX-3Ha4yeHue oTobpaxkaeTcs Ha gucnree.

7 Ddengep /WAIT TIME/ YcTaHoBKa CKOPOCTU NOCreaoBaTeNbHOrO Nnepexoaa OT O4HOM CLEHbI K
Opyron.

8 denpep /FADE TIME/ CKOpOCTb NPOACIHKUTENBHOCTU CLIEHbI

9 ®enpep /ISTROBE SPEED/ Hactpoiika ckopoctu ctpobockona.

10 KHonku cpyHkuuin Mpynna 1:

IPAGE/ KHonka Bbl6opa cTpaHuupbl (PAGE). B py4HOM pexnme HaXMuTe Ha 3Ty
KHOMKy AN ynpaenexHus kaHanamu 1-5 «A» wnu kaHanamu 6-10
cTpaHuua «B»

/[EDIT/REC/ CoxpaHeHve NporpaMMMpyeMbIX CLIEH UM X peaakTupoBaHWN.

/INSTER/TAP/ C nomoLLbIo 3TOK KHOMKM BPYYHYH MOXHO 3afaTb OAMHAKOBYH CKOPOCTb
NnepeKkntoYeHnNst 3anporpamMmMUpPOBaHHbIX CLIEH B ABTO pPEXUME Unn ot
3BykoBOW akTmBaumn. Knonka /INSTER/TAP nmeeT npuoputeTt Hag,
cdengepamn WAIT TIME/ n /[FADE TIME/.

/DEL/CLR/ YpaneHue cueHsbl.
11 KHonku cpyHkumn Mpynna 2:
// MepekntoyeHne mexagy 6aHKkaMu Npy NPOrpaMmMmpoOBaHNA UK
/»/ BOCMNPOW3BEAEHUMN.
/RUN MODE/ MepekntoyeHne pexnmoB paboTbl «KAUTO», «MUSIC», «sMANUAL>.
/BLACK OUT/ KHonka <BLACK OUT> BbikntoyaeT Bce nctovHnku Ceeta. MNpu

BKIIOYEHHOM pPEXMME CBETOANOOHbBIN NHANKATOP MOpPraeT.

28



/ISTROBE/ BkntoyeHne u BeikntoyeHne ctpobockona.

Puc 2. 3agHsasa yacTb naHenu:

~ DMX OUT — — DCINPUT — — POWER —
it —(—

e DC 9V-12V
300mA min

Ne. lModknroyeHue ®yHKUuUu

1 DMX512-Bbixog. 3-KOHTaKTHbIM pasbeM XLR gns nogkntodeHna k DMX-Bxogy
NnepBoOro yCTPOMCTBa

2 Pa3sbem nutaHumsa Pasbem ansa nogknioyeHns kabens nutaHms npunaraemoro B
KOMMneKkTe

3 BhikntoyaTtens MNepekntodatens nutaHna « ON» - «OFF»

2.2 KoHdwmrypaums:
lMpumeyaHue: [ns paboTbl C yCTPONCTBOM TpebytoTcs 6a3oBble 3HaHMS B obnactu DMX-512,
2.2.1 YcTaHoOBKa:

YCcTaHOBUTE KOHTPONMEP Ha MMOCKOM MNOBEPXHOCTUM WNM B CTOMKE, KOTOpash [AOfkHa ObITb OCHaleHa
OXNaXOawLmMM BEHTUNATOPOM. [Mpn MOHTaxe YCTPOWCTBa B PIKOBbIV LWKad), ybeanTechb, YTO eCcTb AOCTaTOYHOe
NPOCTPAHCTBO BOKPYr YCTPOWCTBA, YTOObI MOr NMPOXoAuTb ropsiunii Bo3gyx. [MOCTOsIHHbIA Meperpes noBpeaut
BaweMy npubopy. 3akpenutb KOHTPONEp B CTOMKE MOXHO C MomoLibio 4-x BMHTOB M6. lMogknioumnte 6ok
nutaHusa cHavana k «LEDCONTROL», a 3amem K ariekmpocemu.

2.2.2 CoegnHeHus B pexume ,,DMX“:

DMX512 (anrn. Digital Multiplex) — cTaHgapT, onucbiBalOWmMin MeTod UMEPOBON nNepefayn AaHHbIX Mexay
KOHTpOmnnepamu n CBETOBbIM 000pYyAOBaHUEM, a TaKke AOMNOMHMTENBHBIM 000pYAOBaHMEM NOCPEACTBOM OOLLEro
kabens ynpaBneHus.

CraHpapt DMX512 nossonseT ynpaBnsaTb NO OOHOW NUHUW CBA3WM OAHOBPEMEeHHO 512 kaHanamu, (He nyTtaTb
KaHanel ¢ npubopamu, oguH MpMOOP MOXET MCNOoNb30BaTb MHOrAA HECKONbKO AEeCSTKOB KaHanoB). Kaxabin
npubop wWMeeT onpefenéHHoe KOMMYECTBO YMNpaBsEMbIX AOWCTAHUMOHHO MapamMeTpoB W 3aHUMaeT
COOTBETCTBYHOLLEE KONMYECTBO KaHanos B npoctpaHcTBe DMX512.

DMX-nogkntodeHue:

Mopkniounte XLR-kabenem DMX-«Bbixoa»(OUT) npubopa ¢ DMX-Bxogom(IN) DMX-koHTponnepa vnu gpyroro
DMX-yctponctea. MNogknounte XLR-kabenem «Bxoa»(IN) nepsoro DMX-npubopa ¢ «Bbixogom»(OUT) BTOpOro u
Tak ganee, Ytobbl chopMUPOBaTHL NOCNEOBATENBHOE LIEMHOE COeAMHEHME.

COMMON
1:Ground O1
2:Data(-) DMX+ 03
3:Data(+) 02
DMX-
DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512 IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR
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IMon.J[Pacnaiika |
1 |Macca (3xpan) |
2 |Curnan (DMX-)|
3 |Curnan (DMX+)|

Ecnun obwasa anuHa kabensa coctaBnaet 300 M nnun obliee 4mcno noakniyeHHbix DMX-npnbopos coctaBnsieT
32wrT, TO curHan JormkeH ObiTb ycuneH ¢ nomolbio DMX-cnnutTepa (ranbBoHM4Yeckas passsska) (Hanpumep,
Involight DMXS4, DMXS6 nn1 DMXS8), utobbl 06ecneuntb 6€30LmMb0oYHYI0 NnepeaaYy AaHHbIX.

Tarke ons ycCTaHOBOK C 04eHb AnMHHbIM DMX-kabenem nnm rn3-3a BbICOKUX 3MEKTPUYECKUX NMOMEX, Hanpumep, Ha
ONCKOoTeke, pekomeHayeTcsi ucnonb3oBaTe «DMX-tepmuHatop». «DMX TepmuHatop» Oygetr cnyxute XLR-
pasbeMy kak conpoTuBneHne 120 Om mexay KOHTakTamm 2 n 3, n BCTaBNSIeTCA B MOCNEAHUA BbIXOQHOW pasbem
DMX-nuHumn.

120 O

PIN3
PIN2

2.2.3 Appecauus yctpoucts B DMX uenu:

KoHTponnep moxeT ynpaBnaTe 40 16 cBeTOBbIX MPMBOPOB, KaXdbln N3 KOTOPbIX AOIMKEH ynpaBnaTeca He bonee
10 kaHanamn. Ecnn ceeTtoBon npubop umeeT meHbLue 10 kaHanNoB, BCE paBHO BbICTaBMASIATE CneayloLnn agpec B
npmbope 4yepes 10 waroB Ana Toro, 4tobbl ONpeaenvTb HasHadeHue KaHanoB (hengepoB TOYHO. YCTPOWCTBA,
KOTOpblE NMEIT OANHAKOBBINA HaYanbHbIV agpec, paboTaloT CUHXPOHHO APYr C OPYrOM.
Hwxe B Tabnuue ykasaHo konm4ecTso npnbopos un ux cooteetcTeytowmnin DMX-agpec.

DMX-npunbopsi (MpoxeKTopbl, rofIoBbl BpalleHWUs, CKaHepbl, fla3epbl, CBeTOBble YcTraHoBKa
adekTbl...) DMX-agpeca
CsetoBow npubop 1 1
CeeToBow npubop 2 11
CsetoBow npubop 3 21
CsetoBow npubop 4 31
CsetoBow npubop 5 41
CsetoBow npubop 6 51
CsetoBow npubop 7 61
CsetoBow npubop 8 71
CsetoBow npubop 9 81
CeToBow npubop 10 91
CsetoBow npubop 11 101
CsetoBow npubop 12 111
CsetoBow npubop 13 121
CeetoBow npubop 14 131
CsetoBow npubop 15 141
CeetoBow npubop 16 151

2.2.4 Py4yHou pexum (paboTta c npubopamm Bpy4HYH0):

Ons paboTbl B py4yHOM pexumme HaxmuTe KHOMKy «Manual» (3aroputcsi CBETOAMOAHBLIA MHAMKATOP), 3aTem
BblOepuTe cBeToBOM NpUBop KHOMKon «FIXTURES» oT 140 16. B gaHHOM pexume ¢ NomoLlbio deingepoB MOXHO
ynpaBnaTb CBETOBbIMW npubopamu. Ecnn Baw cBeToBOW npubop umMeeT Oonbwe 5-Tm kaHanoB DMX,
Bocnonb3yeTechb kHonkon «PAGE» gns nepekntoyeHus ctpaHuubl ¢ 6 no 10 kaHan. B py4HOM pexume Henb3si
KOPPEKTUPOBAHMWS COXPaHATL B NamMsATh.
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BaxxHoe npumeyaHue: Kaxabii kaHan no DMX umeeT cBOM 3HayeHue, kotopoe konebnetcsa ot 0 go 255, Takoe
3Ha4YeHne MOXHO HabnwaaTb Ha Aucnree, Koraa Bbl perynupyete oavH u3 denepos, YEM BhILWE MNOOHUMAETE
dengep, TeM bonblue yBennuuBaeTCsl 3HadyeHne. Ha ogHom kaHane Moryt ObiTb pasHble dyHKUuM npubopa,
(npumep: kaHan 1 co 3HadeHnem oT 0 40125 MoXeT ObITb YacTOTON CTPOBMPOBAHMS OT MEAJIEHHOTO K BbICTPOMY,
a ot 126 go 255 gummepom ot 0 go 100%). K kaxxgomy cBeToBOMY MpubOpy, KOTOpbIA ynpaensdetca no DMX
OOIMKHA NpuraratbCs MHCTPYKUNS CO 3HaYeHUAMN PYHKUMIA Ha kaHane, 06a3aTenbHO 03HAKOMbTECH C Hel!

2.3 lNporpammupoBaHue:

2.3.1 BknroyeHue n BbIKIIOYEHME peXnma nporpaMmmMupoBaHUA:

1.[Ana BKknOYeHUs pexunma HeobxooumMo B TeyeHune 2 cek yaepxumBatb kHornky /EDIT/REC/ noka He 3a mwuraet
CBETOANOOHbIV MHAMUKATOP.

2. lns BbIKNOYEHUSA pexnma HeobxoaMMO CHOBa yaepuBaTtb B TedeHun 2-3 cek kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop,
Moka He noracHeT CBETOAUNOOHbIA NHAUKATOP.

2.3.2 CoxpaHeHue CLeH:

1. YpepxunBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTcsi CBETOANOOHbIV MHAMKATOP (FOTOB K NPOrpaMMUpPOBaHUI0).

2. Boibepute n HaxxmuTe ogHy 13 16 kHonok /FIXTURES/. (BbibpaHHas KHOMKa 3aropaeTcs CBETOAMOOHbIM
WHOWKaTOPOM

3. C nomoubto herigepoB HacTpamBanTe kaxabli kaHan DMX.

4. MoBTOpANTE NYHKTHI 2 1 3 ANA KaXX40ro cBeToBOro npnbopa KOTopbIn HacTpansaeTe.

5. [Ins coxpaHeHus cueHbl Haxmute /EDIT/REC/-n kHonky /SCENES/. (coxpaHsaTb MOXHO B Ito6yto 13 16 cueH
namatn «BANKS»). Npu BbINONHEHMM JAHHOW onepaumm Bce CBETOANOAbI MopratoT 3 pasa, 3TO NoKasblBaeT, YTO
Balla CLieHa CoXpaHeHa.

6. MNoBTOpANTE NYHKTbI 2 N 5 AN NOCneayLwmnX COXpPaHEHNA CLIEH.

5. [1ns BbIKITOYEHMS pexxuMa HeobXoaMMO yaepXuBaTtb B TedeHumn 2-3 cek kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop, noka
He noracHeT CBETOAMOAHbIN MHOUKaTOP.

2.3.3 CoxpaHeHue n nporpammupoBaHue B «4en3s» (Chase):

»LEDContol“ moxeT coxpaHaTb 6onee 16 ayeek (Banks), Takum obpa3om B «4en3» MOXHO nponucatsb go 200
waroB (SCENE). B npegnaraemMoii nporpaMMme MOXHO paboTaTb B py4HOM, aBTO PEXMME UIU OT 3BYKOBOW
aKkTMBaLuu.

1. YpepxunBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTcst CBETOOUOOHbIV MHAMKATOP (FOTOB K NPOrpaMMUpPOBaHUI0).
2. Boibepute niobow xenaembit /CHASE/ ot 1 go 16
Hanpuwmep:

Chrr
’:I g

3. Boibepute n Haxmute ogHy u3 16 kHomok /FIXTURES/. (BbibpaHHas KHOMKa 3aropaetcsi CBETOAUMOAHbIM
WHOWKaTOPOM

4. Vicnonb3ynte denaepbl ANa HACTPOWMKM Kaxaoro kaHana no DMX/.

5. MNoBTopsiTe NyHKTbI 3 1 4 ona nocnegyoLwmnx npubopos

6. [Insa coxpaHeHus cueHbl HaxkmuTe /EDIT/REC/ B 3TOT MOMEHT BCe CBETOAMOLLI MOpratoT 3 pasa, 370
NnokasbIBaeT, YTO Ballia CLeHa CoXpaHeHa.

7. MNoBTOpANTE NYHKTLI € 3 N0 6 ANS COXpaHeHUs criefyoLmxX CUeEH.

8. [ns BbIkMYeHMsa pexuma Heobxoammo yaepxuaTb kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop, noka He noracHet
CBETOANOOHBIV MHAMKATOP
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2.3.4 YcTaHOBKa nocneaoBaTeribHOCTU CLIEH:

1. YpepxuBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTcst CBETOANOOHbIV MHAMKATOP (FOTOB K NPOrpaMMUpOBaHUIo).
2. Boibepute nobon xxenaembit [ICHASE/ ot 1 po 16 koTopbin GyaeTte pegaktuposaTb

5020

3. Haxmute n yoepxusante kHomnky /INSTER/TAP/ oo Tex nop noka He 3amMuraeT, CBeToamon,

4. C nomoLLbio KHornok / </ n /»/ BbibepnTe nocnenoBaTenbHOCTb KyAa CLeHa AoimkHa ObiTb BCTaBreHa

5. MoxHO ncnonb3oBaTtb engepa 45 KenaeMon HaCTPOKKM.

6. [Ins coxpaHeHus cueHbl Haxmute /EDIT/REC/ B 3TOT MOMEHT Bce cBeTOoauoabl MopratoT 3 pasa, 3To
NnokasblBaeT, YTO Ballia CL,eHa CoXpaHeHa.

7. Ins BbIXxoAa Haxkmute n yaepxueante kHonky /INSTER/TAP/ oo Tex nop noka psaoM ¢ KHOMKOW He MoracHeT
cseToamos.

8. [ina Bbixo4a 13 pexunma nporpaMmMmpoBaHusa Heobxoammo yaepxusatb kHonky /EDIT/REC/. [lo Tex nop, noka
He noracHeT CBeTOANOAHbIN MHANKATOP.

2.3.5 YpaneHue nocnepoBaTenbHOCTU CLUEHbI:

1. YpepxunBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTcst CBETOAMOLHbIN MHANKATOP (FOTOB K NPOrpaMMUpPOBaHMI0)
2. Boibepute nobon xxenaembii [ICHASE/ ot 1 go 16 koTopein GyaeTte pegaktnposaTb

criir
Ju o1

3. C nomoubto kHonok / d/ n /»/ BbIbepuTe yaansemyro nocnenoBateslbHOCTb.

4. Haxxmute kHonky /DEL/CLR/(yananeHue). B aToT MOMeEHT Bce cBeToaMoAbl MopratoT 3 pa3a, 3T0 NoKa3biBaeT,
YTO Balla cueHa yaaneHa

5. [Ina BbixoAa M3 pexunma nporpaMMmMpoBaHnsa Heobxoammo yaepxusatb kHonky /EDIT/REC/. o Tex nop, noka
He noracHeT CBeTOAMOAHbIW MHAMKATOP.

2.3.6 YnpaBneHue «4ensamm» (YcTtaHOBKaA):

Yelizamn BO3MOXHO ynpaenATb BPYYHYH, @ TakKKe MOryT pa6OTaTb B aBTOMaTU4€CKOM peXume nnm ot 3ByKOBOI7I
akTnBauun.

Py4Houn pexunm:
Y6eauTtech, 4TO BKMOYEH py4HON pexuM, ceeToamos /IMANUAL/ fgormkeH ropetb

1. BbibpaThb xenaemblvi 4ers ¢ nomoLbto kHonok /CHASE 1 - 16/.
2. KHonkamu / €/ vnu /»/ -BbIGpaTh XXenaemyro OOUHOYHYHO CLEHY

ABTOMaTUUYECKUIN PEXUM:

B aBTOMaTM4eCKOM pEXMME CLIEHBI, KOTOPbIE NpoNMcaHbl B 6aHke BOCNPOMU3BOAATCA B LMKe (MO Kpyry).

1. Haxmute kHonky /RUN MODE/ u BbibepuTe pexum /AUTO/

2. BbibpaTb enaembiin Yern3 ¢ nomowpbto kHonok /CHASE 1 - 16/.

3. C nomowto perigepos WAIT TIME/ n /[FADE TIME/- MOXHO yCTaHOBWUTb CKOPOCTb MEPEKIOYEHNST OT O4HOW

cueHbl K gpyron. Ha gucnnee dyaeTt otobpaxaTbCa BpeMsi NEPEKOYEHNST B CEKYHAAX)

C nomolybto kHorkn /INSTER/TAP/ BpyuHyto MOXHO 3aaaTb OAMHAKOBYIO CKOPOCTb MEpPEKIYeHUs 3anporpaMmMmpoBaHHbIX
cueH B ATo pexunme. /INSTER/TAP umeet npuoputeT Hag dengepamu WAIT TIME/ n /[FADE TIME/.
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2.2 ®dyHKUMA cTpobockon:

Mpwn BkntoyeHun kHonku /STROBE/ npepbiBaoTCsA BCe 3anyLleHHble NMpOorpaMmbl U CUEHbl. AKTUBHbIM OCTaeTcs
TONBbKO (PYHKLMSI CTPOOOCKONM.

B pexume /STROBE/- MOXHO Has3HauuTb WHOAMBMAYaANbHO KaHamnbl AN KaXOoro u3 npubopoB, 4TOObLI Mpu
aKTMBaLMN OaHHOIO peXuMa BKIOYanuChb 3afaHHble Ha 3TOT pexum npubopsbl. [pyu 3ToM apyrve kaHanbl B
TekyLlen nporpamme npu BkntoveHHom /STROBE/- octaHyTcst B 3Ha4eHun 0.

Hanpumep,

Tun npu6opa ®PyHKUUU KaHa/o8

RGB LED cBeTOQMOAHbLIN NPOXEKTOP [Oummep, KpacHbIN, 3eneHbI N CUHUIA
RGBW LED cBeToAVMOAHbIV NPOXEKTOP Odvmmep,6enbin

CseToBoW adhdhekT Oummep, cTpob

Ctpobockon Oummep, cTpob

YcTtaHoBKa:

1. YpepxumBante kHonky /EDIT/REC/- 3aropaeTtcsi CBETOAMOLHbIN MHANKATOP (FOTOB K NPOrpaMMUpPOBaHMI0)
2 HaxmuTte kHonky /STROBE/ (psigom 3aropaetcst cBeToamon).

3. Bbibepute cBeToBow npubop /FIXTURES 1-16/ kaHanbl KOTOPOro XOoTUTE HasHa4nMTb Ha cTpobockon

4. KHonkamu / €/vinu /»/ BbiGeprTe HEOOXOAMMbIV KaHan KOTOPbIA XOTUTE Ha3Ha4YMTb Ha CTpoboCKom.

Hanpumep,

e
oo ac

DMX kaHan 1 — cTpob aKTMBHBbIN,
unu

Ocdno

DMX kaHan 2 — cTpob He HasHa4veH.

5. Haxxmute kHonky /EDIT/REC/-4T06bl coxpaHuTb Ha3HadveHue. KHonkon /DEL/CLR/ MOXHO yaanuTb HasHadeHue.
6. Ons BbiIxoga HeobxoamMmo yaepxuBaTtb kHomnky /EDIT/REC/. [Jo Tex nop, noka He moracHeT CBETOLMOLHbIN
WHOUKaTop.

CkopocTb cTpobockona MOXHO MEHSATb BPYYHYIO B PEXMME peanibHOro BpEMeEHU Anst 3TOro HeobxoaMMo HaxaTb
KHONKY ,Strobe“ n HauaTb perynuposath erigepom /STROBE SPEED/

2.3 ®dyHKumna «Blackout»

C HaxaTuem kHonkn /BLACKOUT/ Bce cBeTOBble NpubOpbl, NOOKMIOYEHHbIE K KOHTPONepy, 3ateMHsalTes. Ons
BO3BpaTa NpMbopoB B pabounii pexxmuMm BHOBb HaxxmuTe Ha /BLACKOUT/

2.4 COpoc K 3aBOACKUM HACTpOUKaM:

C nomoLubio aTon (byHKLI,MM KOHTpOnnep MOXHO BEPHYTb K 3aBOCKUM HaCTpOVIKaM.

1. Bbikntounte KoHTponnep.

2.Haxmute un yanepxusante opgHoBpemeHHo /EDIT/REC/, / RUN MODE/ n /DEL/REC/ 3atem Bknwouute
YCTPOWCTBO.

Ha aucnnee nosBUTLCA HaANUCh:

rESE

MprmepHO Yepes 2 cek. KoHTpornep byaeT rotoe k paboTte
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2.5 USB nopr:

Uepes USB-pasbem faHHble MOryT ObiTb COXpaHeHbl UnM cuyuTaHbl. [1pu 3TOM copepXuMble CLEeHbl, Yen3bl
COXpaHATCA B Buae hannos BO BHyTPeHHEN namMaTu. Bl MoxeTe co3aath 40 16 pe3epBHbIX KOMUIA.

2.5.1 CoxpaHeHue paHHbIX Ha USB-HakonuTtenb:
MogkntounTe K pasbemy USB dnewl-Hakonutens USB.

1. Haxxmute ogHoBpemeHHo kHonku /RUN MODE/ n / «/
Ha ancnnee nosButca HaanuChb:

SAHUE

2. C nomoubto kHonok /FIXTURE/ BbibepuTe 06beM NamsTi npegHa3HauyeHHbIn 415 pe3epBHOIo KOMMpOBaHMS.
Hanpumep:

C1nl
Lo

3. Mopoxante Jo Tex Nop Noka He NOSIBUTCA HaANUChb Ha Aucnree:

ok

[ocTtynHbl 16 s4eek namaTw.
2.5.2 CyutbiBaHUe AaHHbIX:

1. OgHoBpemMeHHO HaxxmuTe kHomku /RUN MODE/ n / »/ Ha gucnnee nosiButca Hagnuceb:

LoHd

2. C nomoubto kHonok /FIXTURE/ BbibepuTe 1 3arpysnte dann.
Hanpumep:

Y -
ILI_ l_ll:'

3. MNopoxauTe noka He NOABUTCA HAAMNUCb Ha OUCNnee:

ok

Yactb 3. O6cnyxunBaHue:

YCTpOWCTBO criefyeT perynspHo YACTUTb OT 3arpsi3HEHUI TakMX Kak Nbifb WU.T.4. 08 o4ncTkm Heobxogmmo
ncnonb3oBaTb 6€3 BOPCOBYH YBMaXXHEHHYIO TKaHb. Hukorga He NnpuMeHanTe onga odmcTku npubopa cnupT unm
pacTteoputenu!

PaboTbl N0 06CNYy>XMBaHUIO U PEMOHTY LOIMKHBI MPOXOANTb UCKITHOYMTENBHO B CNELNanm3npoBaHHbIX CEPBUC-
LeHTpax.
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YacTtb 4. TexHMYeCcKue xapakTepUCTUKMU:

*16 caemosbix npubopos 00 10 KAHAA08 ynpasAeHuUs Kamobil
*5 DMX-gpelidepos

*16 npoepammupyemsix cyeH

*16 npoepammupyemsix «Yelizoe» kaxcdas no 200 cyeH
*BocnpoussedeHue «Yelizo8» 8pyyYHYto, A8MO pexcume Usau om 38yKosoli akmusayuu
*Paboma om my3bIKU 30 cYeEM 8CMPOEHHO020 MUKPOGHOHA
*Blackout - pyHKYUA

*USB-nopm 015 COXpaHeHUsA OaHHbIX CBeMOo8bIX WOY.

* LED-Aucnneli

*Mumaxue: DC 9/12V, 300mA/mMuH.

*Pazmepol: 308 x 142 x 74mm.

*Bec: 1,5Ke.

YacTb 5. OxpaHa Okpyxarwen Cpeabl:

Ona Bcex xutenen EBponenckoro Coroza:

Ha paHHoe nsgenuve pacnpoctpaHsietcs EBponerickaa gupektmea 2002/96/EC. He ytunuanpyiite cBomn ctapbin
npmbop BmecTe C BbITOBLIM MYCOPOM.

3TOT CUMMBON Ha M3OeNvMM WM yMNakoBKe YKasbiBaeT, YTO YTUNU3AUUs OAHHOTO MNpoAyKTa MOXeT
HaHeCTV Bped OKpyXatowel cpege. YTUnuanpyiite npuéop (Mnv ucnosnb3yemble Ans Hero 6atapen) He
Kak HECOPTMPOBaHHbIN GbITOBON Mycop. Vcnonb3oBaHHble 6aTapeun AOMKHbI ObiTb YTUIM3MPOBaHbI Ha
creuuanuanpoBaHHoe MpeanpusTe Ons yTunusaumu. 3TO YCTPOMCTBO AOJHKHO ObiTb BO3BpaLLEHO
ANCTPUOBLIOTOPY UMM B MECTHYIH KOMMaHuio no nepepaboTke. YBakalWTe MeCTHble 3Komormyeckue
npaswuna.

[deknapauusi 0 COOTBETCTBUMN:
MpogykTbl INVOLIGHT cooTBeTCTBYHOT OCHOBHbLIM Tpeb0OBaHUAM 1 APYrMM COOTBETCTBYIOLLMM crieuudmrkaumam
OvpekTuB - npektnea no anekrpomarHntHom coemectumocTtun 2014/30 / EC v Oupektusa LVD 2014/35/ EC

35



000 «MHBACK»
Appec: 143406, MockoBcKas obnacTb, KpacHoropck, ya. /leHuHa, gom 3 b
Ten. (495) 565-0161 (MHOroKaHabHbIN)
dakc (495) 565-0161, 06. 105 http://www.invask.ru e-
mail: invask@invask.ru CepBuc-ueHTp «MHBACK»
Appec: 143400, MockoBckas obnactb, KpacHoropck, KommyHanbHbI KBapTan, gom. 20 Ten.
(495) 563-8420, (495) 564-5228 e-mail: service@invask.ru

INVASIK

EDCONIT[ROL

4052809230191

Order code: A-000000-05911

ECEY.
INVILIGHT

36




Francais

Contenu
Partie L: AVEITISSEIMENTS: ...ttt e e e e et et et e e e e e e e eeeetbba e e e eeeeeeeesassnaaeeeaeeeeennes 38
1.1 Vue d'ensemble des symboles et des mots-indiCateurs:...............uveeiiieeeeiieeeiiiiieee e 38
A Oo ] g 1Sy To LTS 0 LY=o 1 (= 39
IR L 1] 157z U1 o N ] =310 [P PPRR 39
Part 2: FONCLIONS & OPEIAtIONS: ... .uuuuiuiiiiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeeieee bbb beeebeseeseeeeeaennnnnnne 40
2.1 Vue d'ensemble des boutons et des CONrOleS.........ooooveeeieiiii e, 40
WA Lo 4111001 = U1 o] o S UUP 41
2.2.1 DeSIgN / INStAllAtioN: .......cceeeeeeeeeeeie e 42
2.2.2 Création d'une ChaiNg DMX:......ccciiiiiiiiiieeeee ettt 42
2.2.3 Adresser les périphériques dans la chaine DMX.............iiiiiiiiiiiiieiiiice e, 42
2.2.4 Réglage manuel des scenes d'@Clairage: .........c..uuveiiiiiieeiiiiiiiiieiee e 43
PG 3w (oo =0 110 0 = 11 0] o U 43
2.3.1 Activer / désactiver le mode de programmation: ............ooooiouuriieeieeeeeneniiiiiieeee e e e 43
2.3.2 Sauvegarder [es SCENES A'ECIAIrAgE: .........ovvuuuuiiiiee e 43
2.3.3 Programmation et stockage des séquences (Chaser) ©........cccuveeeieieeeniiiiiiiiiiieeee e 44
2.3.4 Insérez la scéne dans une sequence (Chaser): ........cooovviiiiii e, 44
2.3.5 Supprimer la scene (running light SEQUENCE): ........oeviiiiiiiiiiiiee e 44
2.3.6 Jouer sequence (running light SEQUENCE):........cooviiiiiiiiiicc e 44
2.4 FONCHON StrODOSCOPE: . i 45
2.5 FONCHON BIACKOUL: ... 45
2.6 Reéinitialiser [eS parametres d'USINE:.......ccouii it e e e 46
A A0 S 2 o] o] 0 1= (o o LTS 46
2.7.1 Stockage des données sur la clé USB (Data backup):........cccuueeeerieeeiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 46
2.7.2 Charger A€ AONNEES: ......cce e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeraaaaas 46
o T A T Vo1 (=T = L= R 47
Part 4. Caractéristiques tECHNIQUES: .........ooiiiiiiei e e e e e e e e e eeanes 47
Part 5. Protection enviroNNemMENTAlE: ...........oouuiiiiii e et e e e e e e e e e e e e e eeeeene 47
Part 6: ConditioNs de la Qarantie:...........ccoiiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e aaana 48
Part 7: Déclaration de CONfOrMIE CE:...........uuuuuuuiiiriiiiiiiiieiuiiieeeeeeeere . 48

Destilan Deutschland GmbH
Senefelder Ring 91
21465 Reinbek

37



Nous vous remercions pour l'achat de INVOLIGHT LEDCONTROL! Vous étes le
propriétaire d'un matériel, doté de tres nombreuses fonctionnalités, de grande qualité.
Avec votre LEDCONTROL, préparez vous a prendre du plaisir pour longtemps.

Merci de lire ce manuel avant toute mise en service. Pour toutes questions, merci de
contacter votre revendeur INVOLIGHT. Amusez-vous bien avec votre produit
INVOLIGHT!

Partie 1: Avertissements:
1.1 Vue d'ensemble des symboles et des mots-indicateurs:

DANGER!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse immédiate
conduisant a la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée

ATTENTION!
Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui pourrait
entrainer la mort ou des blessures graves si elle ne peut étre évitée.

AVERTISSEMENT

Cette association du symbole et du mot signal une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des blessures mineures si elle ne peut étre évitée.

REMARQUE!

Cette association du symbole et du mot indique une situation potentiellement dangereuse qui peut
entrainer des dommages matériels et I'environnement si elle ne peut étre évitée

Avertissement d'un danger potentiel.

A Avertissement d'une tension dangereuse

Signes généraux obligatoires

Débrancher la fiche secteur
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1.2 Consignes de sécurité!

Pour votre propre sécurité, lisez d'abord ce chapitre!

DANGER!  Un choc électrique provoqué par une mauvaise alimentation
Connectez |'appareil uniguement a une prise secteur correctement connectée avec une tension secteur de 230
V ~/ 50 Hz a l'aide de I'adaptateur secteur fourni. Ne modifiez pas la fiche, le cable ou la prise. Vous devez
uniquement utiliser le cordon d'alimentation fourni. |l est impératif de vérifier régulierement I'état d’isolation
électrique du cordon et des prises utilisées. Ne jamais plonger I'appareil dans I'eau. Essuyer uniquement avec
un chiffon Iégérement humide. Le non-respect de cette consigne entrainera un risque de choc électrique, un
incendie ou la mort. En cas d'incertitude, contactez un électricien agréé.

NOTE! Débranchement de |'alimentation

le déconnecter de la source d'alimentation. Assurez-vous que la prise de courant se trouve pres de l'appareil et

0 La fiche d'alimentation est le principal dispositif d'isolement. Tirez sur le cordon d'alimentation de I'appareil pour
@ facilement accessible.

WARNING! Condition d’utilisation

Ce produit a été congu uniquement pour une utilisation en intérieur Assurez-vous que l'adaptateur secteur ou

cable ne sont pas humide pendant I'utilisation. Ne placez pas d'objets remplis de liquides, par ex. des tasses ou
des bouteilles de biere, a coté ou sur l'appareil. Evitez la lumiére directe du soleil, la poussiére et de fortes

vibrations. Toujours saisir I'adaptateur secteur directement. Ne tirez pas sur le cordon ou touchez I'adaptateur
secteur avec les mains mouillées car cela pourrait provoquer un court-circuit ou un choc électrique.

Contenu de I’emballage:
1x "LEDControl", 1x Cordon d’alimentation, 1x Mode d’emploie.
Vérifiez que toutes les pieces sont incluses dans le paquet!

REMARQUE: L'alimentation est située dans une petite boite en carton!
1.3 Utilisation prévue:

Cette fiche d'information contient des informations importantes sur le fonctionnement sécurisé de l'appareil.
Assurez-vous que cette information est disponible pour toutes les personnes utilisant cet appareil.

La plaque signalétique et le numéro de série sont situés a l'arriere de l'appareil.

Le contréleur DMX512 "LEDControl" de INVOLIGHT est une appareil de contrdle de lumiére qui peut étre utilisée
pour contrbler les effets de lumiere par DMX, en particulier les projecteurs LED et les effets de lumiére ainsi que

les lasers, etc. Cet appareil n'est pas destiné a un usage domestique! Il ne peut étre exploité que par des
personnes possédant connaissance et I'expérience appropriées dans I'utilisation de ces dispositifs.

L'appareil est uniqguement pour la tension continue DC 9 / 12V, 300mA min. Alimentation électrique et uniquement
pour l'intérieur.

Les contr6leurs d'éclairage tels que le «LEDControl» sont des dispositifs sensibles et techniquement développés
et ils doivent étre traités avec précaution. Par conséquent, évitez les vibrations et les impacts pendant le transport,
l'installation ou I'utilisation de I'appareil.

N'utilisez pas le "LEDControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez le fonctionnement. La température de fonctionnement doit étre comprise entre -5 ° et + 45
° C et I'humidité relative ne doit pas dépasser 50% (a + 45 °)! La lumiére directe du soleil doit étre évitée pendant
l'utilisation et pendant le transport. Pour votre propre sécurité et ceux d'autres personnes, il faut veiller a ce que
les cables ne soient pas accessibles librement.

En cas d'orage, l'appareil doit étre débranché du secteur!
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Assurez-vous toujours qu'aucun liquide ne peut entrer dans l'unité!

N'utilisez pas le "LEDControl" dans les applications professionnelles, sauf si vous étes familiarisé avec les
fonctions et connaissez l'opération. Autorisez les autres personnes de travailler avec I'appareil uniquement si vous
étes slr qu'ils connaissent bien les fonctionnalités. Dans la plupart des cas, les défauts sont le résultat d'une
opération défectueuse précédente.

Si le dommage résulte du non-respect de l'utilisation prévue et des instructions décrites dans ce manuel, la
garantie sera annulée et les conséquences peuvent étre des courts circuits, des incendies ou des chocs
électriques, ou une destruction de I'appareil. Ne jamais ouvrir le boitier de l'appareil ou de l'adaptateur. Des
modifications non autorisées a l'appareil sont interdites pour des raisons de sécurité.

Le fabricant n'est pas responsable des dommages causés par une installation incorrecte et une sécurité
inadéquate!

Part 2: Fonctions & Operations:

2.1 Vue d'ensemble des boutons et des controles

Illustration 1.
Controleur-Surface:

2 4,
INVILIGHT
93 1:) z:) 3:) 4:) 5:) 6:) 7:) A:) @ 5 .
F S S S S S S s Z
D D D D D D D D o 3.
c C C c Cc Cc c 2
1" 535
e
123 —=100m= ==100== ==]00m= ==100== s
- EDIT « REC g
!
H
14? jso— ] INSERT - TAP .§- ©BMCKOUI
ok | ] == I
18D) - . | DEL + CIR = | y l Creose
F
1 6 1017 18 19 11
Pos. Contrdles Fonction
1 Groupe clé /AGENCEMENT/ Clés 1-16 pour sélectionner et désélectionner les périphériques.
2 Groupe clé /[SCENES/ Clés 1-8 pour sélectionner et désélectionner les scenes
d'éclairage.
3 Groupe clé /ISEQUENCES/ Clés 1-8 pour sélectionner un programme
(Séquence programmeé par utilisateur).
LED Display
5 USB-Connexion Insertion d'un périphérique de stockage USB pour la sauvegarde
de données, importation de données.
6 Curseur Définissez les valeurs DMX pour les périphériques sélectionnés.
La valeur actuelle de DMX s'affiche a I'écran.
7 Curseur /\WAIT TIME/ Réglage de la vitesse de fonctionnement pendant la séquence de

scénarios.
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8 Curseur /FADE TIME/

9 Curseur /STROBE SPEED/

10 Fonction Clé Groupel:
Clé /IPAGE/

Clé /EDIT/REC/

CIé/INSTER/TAP/

Clé /DEL/CLR/

11 Fonction Clé Groupe2:
Cle /«/
Clé /»/

Clé /RUN MODE/

Contrdle du FADETIME des scénes d'éclairage ou séquences

Réglez la vitesse stroboscopique.

Commutation des curseurs entre les deux canaux- Groupes 1-5
et 6-10.

Enregistre des scénes individuelles, des séquences ou des
programmes

Réglage du FADETIME entre deux scénes ou séquence
contrdlée par la musique des scenes d'éclairage ou d'une
séquence pour des fonctions de programmation.

Supprimez les scenes d'éclairage ou les séquences
Navigue entre la banque de stockage et les fonctions de
programmation.

Définit le mode de fonctionnement d'une séquence

Clé /BLACK OUT/ Modifie tous les canaux de controle a la valeur zéro. La LED est
activée dans cet état.

Clé /STROBE/ Active ou désactive la fonction stroboscope.

Illustration 2.

Vue arriére

~— DMXOUT — - DCINPUT —— .~ POWER —
1=Ground R g7 —
2=Data- \ ON OFF

3=Data+

DC9v-12v
300mA min F

2 3

Pos. Connexion
1 Sortie DMX512

2 Prise d'alimentation

3 Interrupteur

2.2 Configuration:

Fonction

Connecteur XLR a 3 broches pour la connexion a I'entrée DMX
de premier appareil .0

Prise DC INPUT pour l'alimentation via l'alimentation fournie.

Active et désactive l'appareil.

Remarque: Des connaissances de base sont requises pour DMX-512!
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2.2.1 Design / Installation:

Le "LEDControl" peut étre utilisé comme unité de table ou installé dans un rack. Pour l'installation dans un rack,
veuillez noter que le boitier peut comporter un ventilateur intégré, pour éliminer efficacement l'air chaud. L'appareil
doit étre vissé fermement dans le rack avec des vis M6 afin de ne pas glisser pendant le transport. Connectez
l'alimentation & la "LEDControl" d'abord, puis au circuit d'alimentation.

2.2.2 Création d'une chaine DMX:

DMX est l'abréviation de multiplex numérique et permet de piloter plusieurs appareils DMX via un céble de
commande commun.

Les connexions entre "LEDControl" et les appareils doivent étre faites avec des cébles a 2 broches (cable DMX).
Les cables de microphone ne conviennent pas a la transmission de signaux numériqgues DMX. Les connecteurs
XLR 3 broches sont utilisés comme connexion.

Une prise XLR a trois broches sert pour sortie DMX, un connecteur XLR a trois broches sert pour I'entrée DMX.

COMMON
1:G d
2:D;(t);(n-) DMX+ 0301
3:Data(+) 02
DMX-

DMX Output DMX Input DMX512 OUT DMX512IN
3-Pin XLR Socket 3-Pin XLR Socket 3-PIN XLR 3-PIN XLR
Broche|3 Broches |
i |Terre |
2 |Signal inversé (DMX-)|
3 |ISignal (DMX+) |

Connectez I'entrée DMX de l'unité a la sortie DMX d'un contréleur DMX ou d'un autre appareil DMX. Connectez la
sortie du premier périphérique DMX & l'entrée de la seconde et ainsi de suite pour former un circuit.

A partir d'une longueur de cable de 300 m ou aprés 32 périphériques DMX connectés, le signal doit étre amplifié a
l'aide d'un diviseur / répéteur DMX (par exemple, Involight DMXS4, DMXS6 ou DMXS8) pour assurer une
transmission de données sans erreur.

IMPORTANT: Une résistance de terminaison doit étre connectée a la fin de la chaine au dernier périphérique
dans une chaine DMX. Les résistances de DMX sont disponibles dans le commerce, mais peuvent également étre
faite. Une résistance de 120 Ohm doit étre soudée dans un connecteur XLR entre les deux pbles (+ et -).

120 Q

PIN3
PIN2

2.2.3 Adresser les périphériques dans la chaine DMX.

Avant de commencer, vous devez définir les adresses de départ DMX. Il est possible de contrdler jusqu'a
16 projecteurs avec jusqu'a 10 canaux chacun

Le "LEDControl" attribue ses adresses de départ DMX en 10 étapes. Cela signifie que les périphériques doivent
étre configurés sur l'adresse de démarrage appropriée afin que l'affectation des canaux des FADERS soit
exactement correcte. Les périphériques qui obtiennent la méme adresse de début, bien sir, fonctionnent de
maniere synchrone (exemple: les périphériques 1 et 2 sont tous les deux configurés pour lancer 'adresse 1).
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Explication:

Appareil DMX (PAR, LYRE, LASER, LES EFFECTS...) Adresse de
départ
Appareil 1 1
Appareil 2 11
Appareil 3 21
Appareil 4 31
Appareil 5 41
Appareil 6 51
Appareil 7 61
Appareil 8 71
Appareil 9 81
Appareil 10 91
Appareil 11 101
Appareil 12 111
Appareil 13 121
Appareil 14 131
Appareil 15 141
Appareil 16 151

2.2.4 Réglage manuel des scenes d'éclairage:

En mode manuel (LEDPROGRAM éteint), vous pouvez choisir les projecteurs manuellement et les controler via
les faders.

Lorsqu'il est allumé, I'appareil fonctionne automatiquement en mode manuel. Dans ce réglage, vous pouvez
utiliser les boutons "FIXTURES" pour sélectionner les périphériques que vous souhaitez déplacer / contrbler. Vous
pouvez maintenant utiliser les appareils via le fader. Si votre appareil dispose de plus de 5 canaux DMX, vous
pouvez utiliser la touche "PAGE" pour changer les faders des canaux 6 a 10.

IMPORTANT NOTE: Chaque canal DMX a une valeur DMX de 0 a 255. Vous verrez cette valeur a I'écran lorsque
vous soulevez le fader. Plus votre controle est élevé, plus la valeur affichée s'affiche a I'écran. Certains appareils
ont plusieurs fonctions récupérables sur un canal (exemple: canal 1, valeur 0-125: effet stroboscopique de lent a
rapide, valeur 126 a 255: gradateur de 0 a 100%). Reportez-vous aux instructions de vos appareils pour controler
guel canal DMX est responsable de quelle fonction!

2.3 Programmation:

2.3.1 Activer / désactiver le mode de programmation:

1. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contréle est allumée. Il est possible
de créer des scenes d'éclairage (scénes) ou des séquences (chasses).

2. Pour éteindre le mode de programmation, appuyez de nouveau sur la touche / EDIT / REC / pendant deux
secondes.

2.3.2 Sauvegarder les scenes d'éclairage:

1. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pendant deux secondes. La LED de contrble est allumée.

2. Utilisez les boutons de sélection de l'appareil / FIXTURES / pour sélectionner les périphériques a contrdler. Les
voyants correspondants des boutons s'allument.

3. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

4. Répétez les étapes 2 et 3 pour tous les autres appareils a configurer.

5. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC /, puis appuyez sur la touche / SCENES / que vous souhaitez enregistrer.
(I'y a 16 emplacements disponibles). Pour confirmer le processus de mémoire, toutes les LED du controleur
clignotent trois fois.

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour stocker plus de scénes.

5. Pour quitter le mode de programmation, appuyez de nouveau sur la touche / EDIT / REC / pendant deux
secondes. La LED a c6té de la touche s'éteint.
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2.3.3 Programmation et stockage des séquences (chaser) :

Le "LEDContol" offre la possibilité de stocker différents programmes dans plus de 16 zones de stockage
disponibles (banques). Chaque programme peut étre configuré avec jusqu'a 200 scénes. Les séquences peuvent
étre exécutées manuellement, automatiquement ou contrélées par la musique.

1 Appuyez et maintenez enfoncé le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de controle est
allumée.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner I'emplacement de stockage souhaité. L'affichage indique:

Chrr
My NpEyN

3. Utilisez les boutons de sélection de l'appareil / FIXTURES / pour sélectionner les périphériques que vous
souhaitez contréler pour la premiére étape (scéne) a programmer.

4. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour définir tous les autres appareils.

6. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pour sauvegarder la scene. Pour confirmer le processus de sauvegarde,
toutes les LED du contréleur clignotent trois fois.

7. Répétez les étapes 3 a 6 pour stocker des scénes supplémentaires.

8. Appuyez et maintenez enfoncée la touche / EDIT / REC / pour quitter le mode de programmation.

2.3.4 Insérez la scene dans une séquence (chaser):

1. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contr6le est allumée.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner la séquence a éditer. L'affichage indique:

1 2rr
Ny |

3. Maintenez la touche / INSTER / TAP / enfoncée jusqu'a ce que la LED a c6té du bouton clignote.

4. Utilisez les touches / €/ et/ » [ pour sélectionner I'étape de séquence aprés quoi une nouvelle étape doit étre
insérée.

5. Utilisez le fader pour effectuer les réglages souhaités.

6. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pour sauvegarder la scene. Pour confirmer le processus de Sauvegarde,
toutes les LED du contréleur clignotent trois fois.

7. Appuyez et maintenez enfoncée la touche / INSTER / TAP / jusqu'a ce que la LED a c6té du bouton s'éteigne.
8. Appuyez et maintenez enfoncée la touche / EDIT / REC / pour quitter le mode de programmation.

2.3.5 Supprimer la scene (running light sequence):

1. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pendant deux secondes. La LED de contr6le est allumée.
2. Utilisez les touches / CHASE 1-16 / pour sélectionner la séquence a éditer. L'écran affiche:

crir
JL T

3. Utilisez les touches / « / et/ » / pour sélectionner I'étape de séquence (scéne) a supprimer.

4. Appuyez sur / DEL / CLR / pour supprimer. Pour confirmer le processus, toutes les LED du contréleur clignotent
trois fois.

5. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pour quitter le mode de programmation.

2.3.6 Jouer sequence (running light sequence):

Chaser peut fonctionner manuellement, commandé dans le temps ou contrdlé par musique. Les LED MANUAL,
AUTO et MUSIC montrent le réglage actuel.

Allumez manuellement la séquence en cours d'exécution.

Assurez-vous que le mode manuel est activé. La DEL / MANUEL / doit s'allumer.
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1. Utilisez les touches / CHASE 1 a 16 / pour sélectionner la séquence souhaitée. 2. Appuyez sur les touches / <«
/ et/ » [ pour afficher individuellement / STEPS / (sceénes).

Exécuter la séquence automatiquement.

En mode automatique, les scénes stockées dans une banque de sauvegarde sont lues en boucle de maniére
contrblée.

1. Appuyez sur le bouton / RUN MODE / pour passer a / AUTO / opération.

2. Utilisez / CHASE 1 a 16 / pour sélectionner la séquence désirée.

3. Maintenant, vous pouvez régler la vitesse avec le / WAIT TIME / fader ou / FADE TIME / fader. Les valeurs sont
affichées en secondes lorsque l'affichage est réglé. Vous pouvez également régler la séquence en appuyant sur
le bouton / INSTER / TAP /. La distance entre deux étapes principales correspond a la séquence d'intervalle.

2.4 Fonction Stroboscope:

Lorsque vous appuyez sur le bouton / STROBE /, tous les programmes et scenes en cours d'exécution sont
interrompus et le strobe est activé. Vous pouvez affecter individuellement des canaux pour chaque appareil qui
doit clignoter lorsque vous appuyez sur la touche / STROBE /. Appuyez sur / le bouton STROBE / clignote tous les
canaux assignés de tous les appareils dans la configuration actuelle. Tous les autres canaux restent éteints
(valeur 0).

Les applications utiles de la fonction / STROBE / sont par exemple:

Appareil type Canaux assignés

RGB LED PAR/Spot Dimmer-Canal, Rouge, Vert et Bleu
RGBW LED PAR/Spot Dimmer-Canal, Blanc

Moving Light Dimmer- Canal, Shutter-Canal
Strobe Dimmer- Canal, Strobe- Canal

1. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pendant deux secondes. LED a c6té du bouton s'allume.

2. Appuyez sur le bouton / STROBE /. LED a c6té du bouton s'allume.

3. Choisissez / FIXTURES 1-16 / I'appareil voulez-vous affecter le strobe.

4. Utilisez les touches / € / et/ » / pour sélectionner la chaine souhaitée que vous souhaitez attribuer a Strobe.
L'affichage indique:

gl
L IEII:

DMX Canal 1 - Strobe est active,
ou

Ocno

DMX Canal 2 - Strobe n’est pas active

5. Appuyez sur le bouton / EDIT / REC / pour affecter le canal & Strobe, ou appuyez sur le bouton / DEL / CLR /
pour effacer |'affectation.

6. Maintenez la touche / EDIT / REC / enfoncée pour quitter le mode de programmation

Vous pouvez régler le taux de flash du stroboscope a tout moment en maintenant enfoncé le bouton "Strobe" et en
réglant manuellement le / STROBE SPEED / fader.

2.5 Fonction Blackout:

Appuyez sur le bouton / BLACKOUT / pour éteindre tous les phares connectés. Un autre bouton
Retourne a la luminosité précédente.
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2.6 Réinitialiser les parameétres d'usine:

Ici, l'appareil peut étre réinitialisé aux réglages d'usine.

1. Eteignez l'appareil.

2. Tout en maintenant enfoncés les boutons / EDIT / REC /, / RUN MODE / et/ DEL / REC /, allumez I'appareil.
L'écran affiche:

rESE
Aprés env. 2 secondes, l'appareil est prét a I'emploi.

2.7 USB Connexion:

Les données peuvent étre stockées et lues via la prise USB (clé USB). L'ensemble du contenu de la mémoire
(scénes, séquences) de la mémoire interne est stocké sous forme de fichier. Vous pouvez créer jusqu'a 16
sauvegardes.

2.7.1 Stockage des données sur la clé USB (Data backup):

La clé USB doit étre connectée a la prise USB.
1. Appuyez simultanément sur les boutons / RUN MODE / et/ « /. L'écran affiche

SHUE

2. Utilisez les touches numériques / FIXTURE / pour sélectionner la mémoire que vous souhaitez enregistrer.
L'affichage indique, par exemple:

c1r
reu

—

3. Attendez que le processus soit terminé ... L'affichage indique, par exemple:

ok

Il'y a 12 espaces de stockage disponibles.

2.7.2 Charger de données:

1. Appuyez sur les boutons / RUN MODE / et / » / simultanément. L'affichage montre:
LoHAd

2. Utilisez les boutons / FIXTURE / pour sélectionner le fichier & charger. L'affichage montre par exemple:

| -
Lo

3. Attendez que le processus soit terminé. L'affichage indique, par exemple:

ok
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Part 3. Maintenance:

Pour nettoyer, utilisez un chiffon doux et sec, les produits chimiques ou de I'eau peuvent couler dans l'appareil.
L'air pur avec une brosse douce, le coton, ou l'air comprimé. Il n'y a pas de piéces a entretenir a l'intérieur de
I'appareil. La maintenance et le service sont strictement réservés Distributeur agréé!

Part 4. Caractéristiques techniques:

* 16 appareils peuvent étre commandés avec jusqu'a 10 canaux chacun
* 5 fader DMX

* 16 scenes programmables

* 16 « Chase » programmables avec jusqu'a 200 scénes chacune
* « Chase » de lecture manuelle, musicale

* Contrble de musique via un microphone intégré

* Fonction de suppression

* Port USB pour le stockage des données des spectacles

* Affichage LED

* Alimentation: DC 9/ 12V, 300mA min.

* Dimensions: 308 x 142 x 74mm

* Poids: 1,5 kg

Part 5. Protection environnementale:

A tous les habitants de I'Union européenne: Ce produit est soumis a la directive européenne 2002/96 / CE.

Jetez votre ancien appareil Pas avec les ordures ménageéres.

[ ] Ce produit reléve de la directive européenne relative 2002/96 / CE aux déchets d'équipements
électriques et électroniques (DEEE) dans sa version en vigueur. Il ne faut pas jeter votre ancien appareil avec les
déchets domestiques.

Recyclez ce produit par l'intermédiaire d’'une entreprise de recyclage agréée ou les services de recyclages
communaux. Respectez la réglementation en vigueur dans votre pays. En cas de doute, contactez le service de
recyclage de votre commune

En cas de doute, contactez l'autorité locale pour instructions.

WEEE Reg.-No. Germany: DE51964046

47



Part 6: Conditions de la garantie:

Dispositifs de la garantie NVOLIGHT sont soumis aux dispositifs de la garantie légale en vigueur.
Consultez votre revendeur pour les conditions de garantie en vigueur. Les conditions suivantes sont

applicables lors de I'achat d'un produit INVOLIGHT: Seulement revendeur autorisé de INVOLIGHT peut
travailler sur les réparations des appareils NVOLIGHT. La garantie ne couvre pas quand un technicien de service
non autorisé ou une personne privée entreprend une tentative de réparation ou ouvre I'appareil. Les appareils qui
ont un défaut pendant la durée de garantie peuvent étre retournés pour des fins de réparation ou de
remplacement a votre revendeur agréé. S'il vous plait précisez dans le cas d'une réparation nécessaire le
processus exact de I'expédition pour le retour au vendeur. Eventuellement, vous regardez dans les conditions

générales de vente (CGV) du vendeur, pour obtenir des informations sur la garantie. Les piéces d'usure ne sont

prises en compte par la garantie, Les piéces ne seront considérées sous garantie, si elles ont un défaut déja a
la livraison de l'appareil. La demande de garantie ne couvre pas si l'appareil était auto-infligé (par exemple de
surtension). De plus les défauts mécaniques tels que des interrupteurs brisés ou parties de baoitier sont exclus de
la garantie. Pour tout entretien et les réparations, s'il vous plait contactez le revendeur ou il a été acheté. Il aidera
autant que possible.

06/2017 - modifications techniques et de conception dans le cadre de I'amélioration des produits sont - méme
sans préavis - Réservé.

Nous déclinons toute responsabilité pour les erreurs d'impression et I'utilisation abusive.
En cas de doute, demandez a votre revendeur INVOLIGHT!

Part 7: Déclaration de conformité CE:

Les appareils commercialisés par Destilan Deutschland GmbH sont conformes aux exigences et aux autres
spécifications des directives Directive CEM 2014/30 / Directive UE et LVD 2014/35 / UE

LEDC ON[ROL

4052809230191

Order Code: A-000000-05911

ECEV
INVLIGHT

www.destilan.de
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